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Capítulo 7

A camada de 

aplicação
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DNS – Sistema de 

Nomes de Domínio

• O espaço de nomes DNS

• Registros de recursos de domínio

• Servidores de nome

• UDP 53 ou TCP 53 para MSS >= 512 

bytes
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O espaço de nomes 

DNS 

Parte do espaço de nomes de domínio da Internet.
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O espaço de nomes 

DNS

Domínios de alto nível.
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Registros de recursos

de domínio (RR)

Os principais tipos de registros de recursos DNS.
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Registros de recursos de 

domínio 

Parte de uma possível base de dados DNS para cs.vu.nl.
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Servidores de nomes

Parte do espaço de nomes DNS

divididos em áreas (circundadas).
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Servidores de nomes

Exemplo de resolução de nome em um processo de dez passos.
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Correio eletrônico

• Arquitetura e serviços

• Agente do usuário

• Formato de mensagens

• Transferência de mensagem

• Entrega final

• SMTP TCP 25, POP3 TCP 110, IMAP4 

TCP 143
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Arquitetura e serviços 

Arquitetura do sistema de email.
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Formato de mensagens

Cabeçalho de mensagem acrescido de MIME.
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Formato de mensagens 

Tipos de conteúdo MIME e exemplos de subtipos.
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Visão geral da 

arquitetura WEB

Três questões que precisam ser respondidas 

antes de uma página ser apresentada:

1.Como buscar uma página?

2.Onde ela está localizada?

3.Como acessar a página?
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Visão geral da 

arquitetura

Passos que ocorrem quando se acessa um link:

1. O browser identifica a URL

2. O browser solicita ao DNS o endereço IP do servidor

3. Resposta DNS

4. O browser faz uma conexão TCP

5. Envia uma solicitação HTTP para aquela página

6. O servidor envia a página como resposta HTTP

7. O browser retorna outras URLs quando precisa

8. O browser apresenta a página

9. As conexões TCP são encerradas
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Visão geral da 

arquitetura

Algumas URL comuns.
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Protocolo de Transferência de 

Hipertexto (TCP 80)

HTTP com (a) múltiplas conexões e solicitações sequenciais.

(b) Conexão persistente e solicitações sequenciais.

(c) Conexão persistente com solicitações em pipeline.
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Protocolo de Transferência de 

Hipertexto

Caching HTTP.
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Teleconferência em 

tempo real

Modelo arquitetônico do H.323 para telefonia da Internet.
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Teleconferência em 

tempo real

Pilha de protocolos H.323.
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Teleconferência em 

tempo real

Canais lógicos entre o chamador e

o chamado durante uma chamada.
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Teleconferência em 

tempo real - SIP

Métodos SIP.
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Teleconferência em 

tempo real - SIP

Uso de proxy e de servidores de redirecionamento com o SIP.
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Teleconferência em 

tempo real (H.323 x SIP)

Comparação entre o H.323 e o SIP.


