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43.

45.

Meio

TRT 2011

de transmisséo no qual a interferéncia surge porque

um sinal elétrico. que viaja através do condutor, age como
uma estacdo de radio em miniatura, emitinde um pouco de
energia eletromagnetica, que pode viajar através do ar.

Trata-se

(A) do cabo de par trancado.

(B) da fibra otica. 44.
(C) doinfravermelho.

(D) do radio.

(E) da microonda.

Em redes nas quais existem switches conectados em
loop, se o enderego de um nd néc é cenhecido, o switch
realiza uma transmiss&o broadcast do pacote, o que pode
causar congestionamento na rede. Para prevenir os con-
gestionamentos, os switches utilizam uma funcionalidade
que determina o melhor caminho a ser seguido. Trata-se

de

A
B
c
D
E

cut-through.
flooding.
spanning tree.
fragment-free.
filtering.

Ocorrer a disputa pelo acesso somente na fase de co-
nexdo e ndo haver processamento nos nos intermediarios
sdo caracteristicas

(A) comuns & comutacdo de pacotes e & comutacdo de

células.
(B) exclusivas da comutacéo de pacotes.
(C) exclusivas da comutagéo de células.
(D) exclusivas da comutagéo de circuito.
(E) comuns & comutacdo circuitos e a comutacdo de célu-

las.
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Respostas

* 43 — Letra A, par trancado. Nas outras

midias a transmiss&o néao é feita por
pulsos elétricos. A emissao citada é
repelida nos outros pares por conta das
trancas e da transmisséo balanceada;

44 — Letra D. Apés a alocacao dos
recursos e estabelecimento do circuito, é
a Unica tecnologia onde nao ha laténcia
nos noés (ver figura no material didatico)

45 — Letra C, Spanning Tree. Sera
abordado no proximo maédulo.

47.

52.

TRT 2011

Ele & normalmente considerado durante a fase de projeto
e implantacdo da rede; em termos de aplicacdes multi-
midia, & o pardmetro mais béasico e, por isso, o mais pre-
sente nas especificagdes de QoS. O pardmetro em ques-

téaoe

(A) ataxade perdas.
(B) avazéo.

(C) ojitter.

(D) alaténcia.

(E) ataxade erros.

53. Quando um valor invalido é detectado em um campo de
cabecalho (possivelmente um bug no software IP do host
transmissor ou de um roteador no caminho do transito), o

No modelo OSI, determina que tipo de servigo deve ser tipo de mensagem ICMP emitido &
fornecido a camada superior (como apresentada no mo-
delo), com a fung&o basica de aceitar dados dela prove- (A)  time exceeded.

nientes, dividi-los em unidades menores (segmentos de
dados, se necessario), repassa-los a camada inferior e
assegurar que os fragmentos chegardo corretamente a (C) destination unreachable.
outra extremidade. Duas de suas fungdes incluem: con-
trole de fluxo e verificacdo da ocorréncia de perda de
pacotes. Trata-se da camada de (E) souwrce quench

(B) parameter problem

(D) echo reply.

(A) apresentacéo.
(B) aplicacdo

(C) rede.

(D) sesséo

(E) transporte
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Respostas
e 47 — Letra B, vazado. Todos os outros

também séo parametros de Qo0S, mas séo

de certa forma dependentes da vazéo,
caracterizando-o como o “mais basico”

« 52 — Letra E, transporte. Estas questdes
Sao recorrentes.

« 53 — Letra B, parameter problem. Basta
ver as descricoes na RFC 792.

Source Quench: Description A gateway may discard internet datagrams if it does not have the
buffer space needed to queue the datagrams for output to the next network on the route to the
destination network. If a gateway discards a datagram, it may send a source quench message
to the internet source host of the datagram. A destination host may also send a source quench
message if datagrams arrive too fast to be processed. The source quench message is a
request to the host to cut back the rate at which it is sending traffic to the internet destination.
The gateway may send a source quench message for every message that it discards. On
receipt of a source quench message, the source host should cut back the rate at which it is
sending traffic to the specified destination until it no longer receives source quench messages
from the gateway. The source host can then gradually increase the rate at which it sends
traffic to the destination until it again receives source quench messages. The gateway or host
may send the source quench message when it approaches its capacity limit rather than
waiting until the capacity is exceeded. This means that the data datagram which triggered the
source quench message may be delivered.

Parameter Problem: Description If the gateway or host processing a datagram finds a problem
with the header parameters such that it cannot complete processing the datagram it must
discard the datagram. One potential source of such a problem is with incorrect arguments in an
option. The gateway or host may also notify the source host via the parameter problem
message. This message is only sent if the error caused the datagram to be discarded. The
pointer identifies the octet of the original datagram's header where the error was detected (it
may be in the middle of an option). For example, 1 indicates something is wrong with the Type
of Service, and (if there are options present) 20 indicates something is wrong with the type
code of the first option. Code 0 may be received from a gateway or a host.
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A respeito das tecnologias ATM e MPLS, julgue os itens
subsequentes.

70

n

O MPLS (multiprotocol label switching) ¢ um protocolo de
roteamento embasado em pacotes rotulados, em que cada
rotulo representa um indice na tabela de roteamento do
préximo roteador. E denominado multiprotocolo porque pode
ser utilizado com qualquer protocolo da camada 4.

A tecnologia de transmissio de dados ATM é considerada uma
evolucdo das redes de comutagdo de pacotes do tipo X.23,
operando a velocidades maiores do que esse tipo.

75  No nivel de roteamento, atuam os protocolos TCP e UDP, que
obtém os dados roteados pelo protocolo IP no nivel anterior
e transmitem para o nivel superior. Nesse nivel, existem os
protocolos de aplicagdo.

Respostas

70 — Falsa. O MPLS possui uma tabela propria para comutacao de
acordo com os requisitos de QoS (Engenharia de Trafego), mas o
mais relevante é que é multiprotocolo por suportar qualquer
protocolo da camada 3 (IP, IPX, Appletalk, etc), e ndo da 4 (TCP ou
UDP).

71 — Falsa, uma vez que a comutacao de células possui
caracteristicas proprias e uma arquitetura incompativel com
qualquer outra tecnologia, limitando o funcionamento em circuitos
virtuais e mantendo os pacotes com tamanhos fixos e pequenos (53
bytes), caracteristicas que Ihe conferem altas taxas de transmisséo
e atendimento a requisitos de QoS. A tecnologia Frame—Relay
(comutacao rapida de pacotes) talvez pudesse ser considerada uma
evolucéo do X.25.

75 — Falsa, com varias incorre¢cfes: TCP e UDP nao tem ligacéo
com roteamento; os dados ndo séo roteados pelo protocolo IP, e
sim pelos protocolos de roteamento como RIP, OSPF, BGP, etc.
Por ultimo, os protocolos de aplicagéo ficam no nivel de aplicacao, e
nao de “roteamento”, que sequer existe.
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104 Considere que, em determinada filial da referida empresa, os
usudrios estejam reclamando de lentiddo na rede. Considere,
ainda, que, apds coleta de amostras de trafego, tenha sido
verificado que o nivel de pacotes broadcast correspondia a
mais de 80% do trafego da rede. Nessa situagio, sabendo-se
que, nessa filial, adotou-se o uso de repetidores (hubs) na
interconexdo de diversos elementos de rede e tendo como
referéncia 0 modelo OSI, é correto afirmar que o problema
deverd ser resolvido substituindo-se os hubs por comutadores
de nivel 2 (switches L2).

105 Considere que, para determinada aplicag o da rede em questéo,
seja necessdrio que o protocolo de nivel 4 do modelo OSI
tenha capacidade de sequenciamento, a fim de garantir que
todos os pacotes sejam recebidos e confirmados em ordem.
Nessa situagdo, ¢ correto o uso do protocolo TCP para
viabilizar a referida aplicacdo.

106 O UDP ¢ um protocolo nio orientado a conexdo, por isso,
quando usado em aplicagdes de voz que envolvam o transporte
da midia, pode apresentar desempenho adequado porque ndo
necessita de controle de retransmissoes.

Respostas

« 104 — Falsa. Conforme discutido em sala
de aula, switches nao filtram broadcasts,
exceto se estiverem operando em L3 e
implementando VLANS.

« 105 — Certa. O protocolo TCP garante

seqguienciamento, controle de erro e fluxo,
0 que o protocolo UDP nao faz.

» 106 — Certa. Na verdade, o uso do UDP
em aplicacOes que demandam baixo delay
€ mandatario.
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24. Multi-Protocol Label Switching (MPLS) é uma

tecnologia criada pelo /ETF, que usa hardware
de comutacéo de alta velocidade para transpor-
tar datagramas IP, visando padronizar uma
tecnologia base que integre o paradigma de en-
caminhamento de rétulos com o roteamento de
camada de rede. VPNs representam uma apli-
cacdo importante para a MPLS, tendo em vista
seguranca e custo, sendo os rétulos ou etique-

tas utilizados com a principal finalidade:

(A) diminuir a sobrecarga na transmisséo

(B) encapsular o pacote |IP durante o roteamento
(C) padronizar o roteamento explicito como padrdo
(D) isolar o trafego entre VPNs

(E) melhorar o roteamento por meio do uso de ro-
tas virtuais

27. Firewall representa um dispositivo instalade entre

a rede intema de uma organizagdo e a intemet
para implementar seguranca da rede. A figura que
segue ilustra um firewall proxy.

Quando ¢ processo de diente-usuario envia uma
mensagem, ¢ firewall proxy executa um processo
de servidor na camada X, para receber a solicita-
¢ao0. O servidor abre o pacote & determina se a
solicitagdo & legitima. Se for, o servidor atua como
um processo de cliente e envia a mensagem para
o verdadeiro servidor na empresa. Se ndo for legi-
tima, essa mensagem & eliminada, e & enviada
uma outra mensagem de erro para o usudrio
extemo. Dessa maneira, as solicitagbes dos usuarios

=80 filtradas na camada X, tomando-se por base o
conteddo. A camada X & conhecida como de:

(A) apresentagio

(B) aplicagéio

(C) transporte

(D) rede

(E) enlace

Respostas

» 24 — Letra D. Demanda atencéao, porque todas
as assertivas dizem respeito a funcéao dos
labels, mas apenas a “D” efetivamente descreve
a funcdo em um ambiente de VPNs sobre
MPLS.

« 27 — Letra B. Trivial, uma vez que o enunciado
define claramente que ha filtragem de conteudo,
0 que sO pode ser feito em nivel de aplicacéo.
Outro tipo tipico de filtro, o de pacotes,
possibilita:
— Filtrar por enderecos IP
— Filtrar por nimero de porta
— Filtrar por opcao de ICMP
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10-A implementagao de um circuito em um enlace
ocorre por multiplexacao

a) por divisdao de intensidade (IDM) ou por
divisdo de conexdes (CDM).

b) por multiplicagao de frequéncia (FMM) ou
por multiplicacdo de tempo (TMM).

c) por divisao de frames (DFM) ou por divisao
de categorias (CDM).

d) por diviséo de fluxas (DDM) ou por divisdo de
meétricas (MDM).

e) por divisdo de frequéncia (FDM) ou por
divisdo de tempo (TDM).

11. Assinale a opcéo correta.

a) Sdo processos do provedor OSI: aplicagéo,
interacao, sessao, tempo, rede, 16gico, fisico.

b) A Internet é desprovida das camadas de rede
e de enlace.

c) Sdo camadas do modelo OSI: abertura,
apresentagdo, comutagdo, transporte, rede,
enlace, encerramento.

d) Sao camadas do modelo OSI: aplicacao,
apresentacdo, sessao, transporte, rede,
enlace, fisica.

e) A Internet modulariza as camadas de
apresentacédo e de comutacao.

12-O DNS é um protocolo da camada de
a) aplicacgao.
b) enlace.
c) interagao.
d) transporte.
e) atualizacao.

26-Um gateway de aplicacdo

a) € um utilitario de definicdo através do qual
programas de definigdo sdo compilados.

b) € uma unidade cliente que comporta a
passagem de unidades servidoras.

c) éum servidor especifico de aplicagio através
do qual todos os dados da aplicagdo (que
entram e que saem) devem passar.

d) € o mesmo que gatherway.

e) € um servidor especifico de aplicagdo onde
gapways sao disponibilizados.

Respostas

« 10— Letra E

— Circuitos podem ser fisicos, com alocacgéo
permanente de recursos, ou virtuais, quando ha
compartilhamento e ndo ha garantia de alocacédo de
recursos. Para sua implementacéo, podem ser

usadas:

» Técnicas de multiplexagao digital, por divisdo do tempo de
uso do meio fisico em banda basica (TDM — Time Division

Multiplexing), ou

» Técnicas de multiplexagdo analdgica, por divisdo da banda
passante em faixas que serdo ocupadas por ondas
portadoras de frequencias diferentes (FDM — Frequency

Division Multiplexing).

e 11 -LetraD

— FERTSAA !l As outras respostas sdo absurdas.
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Respostas

e 12— Letra A

— Protocolos de Aplicacéo oferecem servigcos
diretamente ao usuario, como € o caso da aplicacao
dns resolver que, invocada pelo browser, substitui
uma url por um endereco IP

— Observe que, mesmo em caso de duvida, as outras
respostas sado absurdas

e 26— Letra C

— Um Gateway de Aplicacdo converte protocolos de
toda uma pilha para uma outra, obrigando entdo que
todos os dados passem pelo mesmo.

MPU 2010

Julgue os itens subsequentes, relativos a meios de transmisso de
dados.

101 No par trangado de cobre, quanto maior for a taxa de giro (isto
¢, 0 niimero de giros, por meiro, dados nos dois fios), menor
serd o rmuido induzido no par trancado por fontes
eletromagnéticas externas ou porsinais que trafegam emoutros
pares trangados do mesmo cabo.
102 Nasimbologia usada nadefini¢3o de um cabo coaxial, o indice
RG (radio government) rtepresenta um conjunto de
especificacBes fisicas, que indica a aplicagio adequada para o
cabo.
Julgue os itens seguintes relativos as tecnologias ATM
(assincronous transfer mode), frame-relay e MPLS (multiprotocol
label switching).

106 A tecnologia ATM permite a transmissio de dados sem
sincronia entre os relogios do emissor ¢ do receptor, mas
impde relagio temporal predefinida entre os tempos de

transmissido de unidades de dados consecutivas.

10

Em redes frame-relay, o roteamento e a multiplexago dos
caminhos virtuais ocorrem na camada de rede.

108 O MPLS ¢ residente nos roteadores e € independente do

protocolo de rede.
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Respostas

« 101 — Certa. Quanto maior o numero de trancas,
maior é a intensidade do campo
eletromagnético em torno do par, que o protege
principalmente das interferéncias do par no
mesmo cabo (crosstalk).

» 102 — Certa (RG — Radio Guide, define as
frequéncias e outras caracteristicas). Exemplos:
RG6/U — Malha dupla, impedancia de 75 ohms,
aplicavel em cable modens, CATV e recepc¢ao
de satélites; RG58/U — Malha unica, impedancia
de 50 ohms, uso em redes locais 10Base2.

Respostas

» 106 — Falsa. O termo Asynchronous diz respeito
ao fato do ATM poder enviar células
independentemente dos slots, de acordo com a
demanda (STDM), e ndo ao funcionamento na
camada fisica.

» 107 — Falsa. O Frame-relay é uma tecnologia L2

* 108 — Certa. O MPLS implementa a Engenharia
de Trafego com base na interpretacéo dos
Labels nos roteadores. sy o
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A respeito das tecnologias de rede local Ethernet, Fast Ethernet e
Gigabit Ethernet, julgue os itens subsequentes.

121 O padrio Ethernet requer que a subcamada MAC (media
access control) tenha caracteristicas especificas para o meio
fisico de transmissdo, tal que a placa de rede Ethernet dependa

Acerca das técnicas de comutagfio de circuitos, pacotes e células, do meio fisico que serd utilizado.

Julgue os itens a seguir. 122 No padriio Gigabit Ethernet, o controle da transmissdio em

119 A tecnologia frame relay, embasadaem comutagio de pacotes, modo half-duplex ¢ realizado pelo CSMA/CD (carrier sense

opera nas camadas de enlace e de transporte, oferecendo multiple access with collision detection), 0 que permite o uso
servigos de controle de erros e de fluxos de dados. desse padrio em redes que utilizam fubs.

120 Emredes ATM, o tréfego das subcamadas SAR (segmentation 123 O mecanismo de transmissdo de guadros emrajadas disponivel
and ressembly) é processado pela camada AAL (application nas redes Gigabit Ethernet permite que uma estagio transmita

varios pacotes seguidos sem perder, entre um pacote e outro,

adaptation layer) em segmentos de 48 hytes.
o controle do meio fisico para outras estagdes.

124 Em redes Fast Ethernet, pause frames sio utilizados tanto no
modo de transmissio Aalf-duplex quanto no full-duplex.

A respeito de sistemas de comunicagdo por fibras opticas, julgue os
proximos itens.

125 A distor¢do de um pulso de luz transmitido em uma fibra
Gptica do tipo multimedo ¢ menor que em uma fibra do tipo
monomodo.

12

A tecnologia WDM (wavelength division multiplexing)
permite formar um canal Optico tnico com varias fibras
Gpticas, todas transmitindo no mesmo comprimento de onda.

Respostas

+ 119-Falsa. OFR é L2

* 120 - Falsa. A AAL acrescenta bits de controle, entregando 48
bits para a camada ATM (ex. AAL1 — 1 byte, AAL 3/4 - 2 bytes)

e 121 — Certa. Por ter interface direta com a camada fisica, é
peculiar ao meio fisico usado.

» 122 — Certa. Apenas no 10Gbps néo se tolera mais o half-
duplex

» 123 — Certa. O “burst mode” surgiu para o Gigabit ethernet
(802.32).

* 124 — Falsa. O Pause Frame existe apenas para Full-duplex
para reduzir congestionamentos

« 125 —Falsa, € o inverso.

» 126 — Falsa. Sao varios comprimentos de onda diferentes na
mesma fibra.

10
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46-0s niveis do modelo de referéncia OS5l séo os
seguintes, na ordem apresentada:

a) Protdtipo, Fisico, Sistema, Rede, Sesséo,
Categoria, Transporte.

b} Fisico, Logico, Rede, Transacéo, Sesséo,
Implantacéo, Aplicacéo.

c) Fisico, Enlace, Logico, Transporte, Rede,
Implementacéo, Sesséo.

d) Fisico, Enlace, Rede, Transporte, Sesséo,
Apresentacéo, Aplicacéo.

e) Inicial, Fisico, Hardware, Transporte, Interacéo,
Apresentacio, Seguranca.

Solucao

e LetraD

01/06/2011
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47- A funcé@o do nivel fisico do modelo 051 é

a) fomecer mecanismos de verficacdo utilizados pelo
nivel postenor.

b} permitir o fluxo de bits agregados segundo cnténos
estabelecidos pela topologia da rede.

C) permitir o envio de uma cadeia de bytes pela rede,
verificando seu significado e sua composicdo em
bits.

d) confrolar o envio de mensagens pela rede,
preocupando-se com o seu significado e com a forma
como esses bits sfo agregados.

e) permitir o envio de uma cadeia de bits pela rede sem
se preocupar com o seu significado ou com a forma
como esses bits sfo agregados.

Solucao

Letra A — Os niveis sao independentes
dos demais

Letra B — Nao “agrega” bits

Letra C — byte € um agregado de bits
Letra D — Nao ha interpretacéo de
significado

Letra E - Perfeita

01/06/2011
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48-Quanto as funcdes multiplexacdo e o splitting, é
correto afirmar que

a) séo importantes em um dos niveis do modelo
OSl.

b) apenas uma delas pertence a um dos niveis do
modelo OSI.

c) ndo estdo contempladas em nenhum dos niveis
do modelo OSI.

d) sdo o mesmo que chaveamento e roteamento,
respectivamente.

e) equivalem a gerenciamento de token e controle
de dialogo, respectivamente.

Solucao

Letra A — Perfeito, camada de transporte
Letra B e C — contradizem a letra A
Letra D — Absurdo

Letra E — funcionalidades de sessao, nao
ligadas as citadas

01/06/2011
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49- Em Topologias de Redes, é correto afirmar que

a) rede em estrela ndo tem necessidade de
roteamento, uma vez que concentra todas as
mensagens no no central.

b) redes com topologia em anel podem empregar
interfaces passivas, nas quais as falhas néo
causam a parada total do sistema.

c) rede em estrela tem necessidade de roteamento,
uma vezZ que concentra apenas parte das
mensagens no no central.

d) rede com topologia em anel requer que cada
no central seja capaz de remover seletivamente
mensagens da rede e passa-las a frente para o
proximo né central.

e) Modularidade, independente da capacidade de
chaveamento do no central e impossibilidade de
parada do sistema devido a falha no no central,
séo vantagens da rede em estrela.

Solucao

Letra A — correta

Letra B — Diferentemente das redes em
barramento, as redes em anel empregam
interfaces ativas, ja que cada no deve receber a
informacdao (token) e repassa-lo adiante

Letra C — roteamento — funcionalidade L3. Mesmo
assim, todas as mensagens sao enviadas para o
no central

Letra D — Nao, quem faz isso é cada um dos nés
darede

Letra E — Absurdo. O né central é ponto Unico de
falha

01/06/2011
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53-Em relaco a eguipamentos de interconexéo de

redes de computadores, € correto afirmar que

a) os roteadores comandam a rede de destino, ao
conectar pacotes.

b) os roteadores usam a rede e o computador de
destino, ao encaminhar switches.

c) os roteadores usam o computador de destino,
e nédo a rede de destino, ao encaminhar um
pacote.

d) em uma rede TCP/IP, equipamentos especiais,
chamados roteadores IP, fornecem interconex&o
entre redes fisicas.

e) em uma rede TCP/IP, computadores especiais,
chamados  switches  ethemnet, fornecem
interconex&o entre pontos logicos.

Solucao

Letra A — Roteadores sao connectionless

Letra B e C- Somente a rede de destino.
Para isso € usada a mascara

Letra D — Correta
Letra E — N&o, nivel fisico (Mac Address)

01/06/2011
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54-Em relacdo a equipamentos de interconexédo de
redes de computadores, € correto afirmar que

a) aconexdo entre Ethernets e bridges € inerente a
provedores com utilizacédo de cabos coaxiais.

b) a conexfio entre bridges fornecida por uma
Ethernet é transparente as maquinas gue usam
a Ethernet.

c) uma bridge comutativa conectadois computadores
Ethernet, encaminhando frames entre pacotes.

d) a conexfo entre Ethernets fornecida por uma
bridge né&o é transparente as maguinas gue usam
a Ethernet.

e) uma hridge adaptativa conecta dois segmentos
Ethernet, encaminhando frames de um para o
outro.

Solucao

Letra A — ndo, podem ser usadas com fibras
ouTP

Letra B — ndo, porque as bridges € que
segmentam os trechos ethernet, segregando
os broadcasts (bridge esta trocado com
ethernet)

Letra C — Pacotes sao encapsulados nos
frames, e ndo ao contrario

Letra D — é transparente.
Letra E - Correta

01/06/2011
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42

Comparando-se a telefonia baseada em comutagéo de circuitos (a telefonia tradicional, antes conhecida como telefonia

publica) com a telefonia baseada em comutagfio de pacotes (ou telefonia sobre IP), verifica-se que

(&) o custo de uma ligag8o na telefonia comutada tende a ser menor que o na telefonia sobre IP, uma vez que, nesta ditima,
a conversagdo tera maior duragdo, em fungdo do maior tempo de retardo.

(B) a interligacfio entre redes dos dois fipos de telefonia & possivel, bastando apenas a utilizac8o de um gateway para as
conversdes necessarias entre as correspondentes codificagdes de audio.

(C) uma desvantagem da telefonia por comutagdo de circuitos & a variabilidade do retardo de transferéncia, enquanto que
na telefonia sobre IP esse retardo pode ser constante.

(D) uma vantagem da telefonia por comutagfio de circuitos & a garantia da entrega das informagdes, considerando a
inexisténcia de problemas nos meios fisicos de transmissdo, enguanto que na telefonia por pacotes essa garantia ndo
ocorre.

(E) na telefenia IP, um circuito & reservado durante todo o tempo da comunicagdo, tornando-a ineficients, tanto no caso da
transmisséo de voz como no de dados, uma vez que podem ocorrer grandes intervalos de tempo sem transmissdes.

Resposta

e LetraD

— (A) — Nao. O custo de alocagao continua e
privativa dos enlaces (circuitos) causa maior
custo

— (B) - Ha vérios outros componentes
necessarios, como o gatekeeper, entre outros

— (C) — O retardo na Comutacéo por Circuitos €
fixo

— (D) — OK. As redes IP s&o best-effort

— (E) — N&o. A vantagem da comutacao de

pacotes € a possibilidade do uso de caminhos
multiplos fim-a-fim

01/06/2011
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Petrobras 2010

O MPLS (Multiprotocol Label Switching) proporcionou a

unific das vantagens da comutagdo por rotulos, oriunda

das tecnologias como Frame Relay e ATM, com as vanta-
gens da comutaciio de pacotes, usada, por exemplo, nas
tecnologias Ethernet e TCRIIP. A respeito do MPLS, & IN-

CORRETO afirmar que esse protocolo

(A) permite a entrega de fluxos IP por rotas predetermina-
das.

(B) pode ser utilizado em conjunte com outras combina-
¢des de protocolos das camadas 2 e 3, apesar de ser
COmUm o S0 uso em conjunto com o [P

(C) proporciona ganho de tempo no roteamento de paco-
tes realizado pelo MPLS, em relagfio ao roteamento
realizado pelo IP, pois nesse dltimo se realiza uma bus-
ca em toda a tabela de rotas, enquanto que no MPLS
ocome uma busca indexada na tabela de rotulos.

(D) aceita que um roteador que o esta utilizando, nesse
caso conhecido por LSR (Label Switching Router), exa-
mine o cabegalho |P do pacote para extrair, do mesmo,
o rotulo MPLS do fluxo em gquestiio.

(E) compreende os roteadores MPLS de borda, agueles
por onde os fluxos ingressam em uma rede, e tém co-
nhecimento de toda a topologia de rede.

Resposta

Letra D. Ele é encapsulado, logo, ndo ha
informacao MPLS no cabecalho IP
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Acerca das tecnologias empregadas em redes de computadores

locais e de longa distancia, bem como dos servigos, protocolos e
AB I N 2004 funcionalidades de geréncia integrados nessas redes, julgue os

itens a seguir.

93 A topologia em formato de anel légico sobre estrela fisica

(star shaped ring) piora a confiabilidade e dificulta a
manuten¢do das redes locais token ring.

94 O empregodeconcentradores de cabeamento (fubs) emrede
ethernet com cabeamento 10baseT permite mudar a
localizacdo fisica de estagdes da rede e detectar quebras de
cabos de forma mais simples que nas redes com cabeamento
10base2 ou 10baseS.

95 Com base em tabelas de comutagio construidas
manualmente pelos administradores das redes locais ethernet
comutadas, os comutadores ethernet (swilches) realizam
filtragem e repasse de quadros ethernet com base na andlise
dos enderegos MAC (medium access control) presentes em
tais quadros.

96 O protocolo CSMA/CD (carrier sense multiple access with
collision detection)apresentaum comportamento que define
um limite superior preciso para o intervalo de tempo entre
duas transmissdes consecutivas de uma mesma estagao.

97 As redes locais fast-ethernel conservam o protocolo
CSMA/CD e o formato do quadro ethernet, mas reduzem a
duragdo dos hits de 100 nanossegundos para
10 nanossegundos.

98 O campo HEC (header error control) das células do
protocolo ATM, além de permitir o controle de erros do
cabegalho de cada célula, possibilita a descobertados limites
das células pelo receptor.

ABIN 2004 - Comentarios

* 93 - E — N&o. O mecanismo prevé contingenciamento da perda de
tokens e alteracdo automatica da ordem no anel, além de
verificacdo de erro na retirada dos dados do anel pelo transmissor.

* 94 — C — Correto. Em redes de cabos coaxiais, a interrup¢éo da
continuidade do mesmo provoca parada de todo o barramento. A
troca da localizacao fisica é tipicamente, apenas uma troca de porta
no hub.

* 95 — Anulada - as tabelas CAM sé&o preenchidas automaticamente
no procedimento de learning, e ndo manualmente. O resto estaria
correto.

* 96 — E — ndo. Este valor é aleatério, porque pode haver colisdo. A
definicdo é perfeita para redes token-ring

* 97 — Anulada — Em half-duplex sim, € mantido, mas em full-duplex
ndo. A duracdo dos bits e: 10Mbps — 100ns; 100mbps — 10ns;
1000Mbps — 1ns; e 10Gbps — 0,1ns

+ 98 — C - por definicdo, o HEC é usado para duas funcdes:
checagem de erros apenas no cabecalho E Cell delineation. A
retirada e a aposicdo de células do meio fisico é feita pelos
comutadores por um dispositivo chamado CDB (Cell delineation
Block), cuja referéncia para esta operacéo é o HEC.
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ABIN 2004

A integracdo de voz e dados, assim como o suporte a aplicagdes
multimidia, sio tendéncias tecnologicas que objetivam uma
utilizagio mais eficiente dos meios de comunicagio e a
construgdo de aplicagdes que permitam uma melhor interagio
entre os usuarios. Acerca das tecnologias para a integragdo de
voz,dados e multimidia em redes de comunicag3o, julgue os itens
subseqiientes.

108 Dado que as redes frame-relay foram especificadas para
permitir otransporte de dados, a adaptacio dessas redes para
transmitir voz requer a inser¢do, no pacote frame-relay, de
informacdes que auxiliem no transporte de voz em pacotes,
tais como o nimero de seqiiéncia e o carimbo de tempo de
geracdo de cada pacote.

109 Os protocolos RTP (real time transport profocol) e RTCP
(real time control protocol) foram especificados para
controlar a qualidade dos servigos de redes [P, de modo a
permitir um transporte de voz de qualidade sobre tais redes.

ABIN 2004 - Comentarios

108 — C — E o fundamento, por exemplo, do RTP. Hoje, o cabecalho
FR n&o possui tais informagdes. Na verdade, o FR foi desenvolvido
para o tr&fego em rajadas, e ndo para o trafego continuo
caracteristico da voz.

109 — E — O nome esta errado — RTCP — RTP Control Protocol. O
RTP é destinado a prover suporte para o transporte de dados em
tempo real, como Audio e video, sobre uma infraestrutura que nao
foi planejada para isto (comutacdo de pacotes IP - datagramas).
Primariamente, € destinado a transportar fluxos multicast, mas pode
ser usado em unicast. O RTCP é um protocolo exclusivamente
auxiliar do RTP, para prover feedback da qualidade de transmissdo
aos participantes da sessdo sem, no entanto, garantir nada ja que
ndo hé alocacéo de recursos. As funcionalidades disponiveis sdo o
timestamp e a marcagdo do niumero de seqiiéncia do pacote em um
fluxo. O timestamp é usado para a reconstrucdo intime do fluxo e
para sincronizacdo de fluxos de midia interdependentes. Como
opera sobre UDP, o0s sequence numbers permitem o
reordenamento do fluxo pela aplicagdo de destino. Na prética, o
RTP/RTCP é implementado pelas aplicacdes multimidia.

01/06/2011
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Perito - PA 2008

Com relagdo a redes de comunicagiio de dados, julgue os

seguintes itens.

Na comutagio de pacotes, um pacote de uma mensagem,
quando transmitido por um circuito virtual, sera roteado
independentemente dos outros pacotes da mensagem. Se os
pacotes de uma mensagem forem transmitidos como
datagramas, todos eles seguirio por uma uma mesma rota
previamente estabelecida.

Na comutagio de células, os dados sfo transferidos
encapsulados em pequenos pacotes de tamanho variavel.
Quando for necessario transmitir mais dados do que cabe em
uma célula, os dados serdo distribuidos em varias células.
Como cada célula pode ter um tamanho distinto, néio ocorre

desperdicio de espacgo nas células.

III Nas redes locais Ethernet com tecnologia 100BASET, a

v

sinalizagio ¢ banda base € o método de acesso ¢ CSMA/CD.
Os meios de transmissio podem ser cabos compostos por
pares trangados de fio de cobre. Os segmentos dessas redes
podem ser interligados via equipamentos que operem como
comutadores (switches).

Ha roteadores que suportam mais de um protocolo de rede,
suportam diferentes protocolos de roteamento, e possibilitam
a configuragio de filtros e de tineis. Ao implementar um
tinel, um roteador transfere PDUs (protocol data units) de
uma familia de protocolos dentro de PDUs de outra familia de

protocolos.

Perito-PA 2008 - Comentarios

 Duas certas

e | — Falsa. Em circuito Virtual, todos os
pacotes seguirdo sempre a mesma rota

* || — Falsa. As células possuem tamanho

fixo (53 bytes)

* Il — Verdadeira. 100BaseT — half-duplex

(CSMA/CD)
e |V —

Verdadeira —

IP/IPX;

RIP/OSPF/EIRGP; ACLs; Pipes PPP

01/06/2011
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MPE — AM
2008

Comrelaciio is redes de computadores, julgue os seguintes itens.

51

52

53

55

Uma rede de computadores € uma colegio de computadores
€ outros dispositives que usam um protocolo de rede comum

para compartilhar recursos por meio da rede.

Do ponto de vista da abrangéncia geogrifica, as redes de
computadores podem ser classificadas em redes por difusiio,

ponto-a-ponto e multi-entrega.

Segundo o critério da topologia, as redes de computadores
podem ser classificadas em LANs, MANs e WANs,

Tomando como critérios o caminho de comunicag o usado
¢ a forma como os dados sfo transmitidos, uma rede por
comutacio por circuito € aque la em que um circuito fisico é
estabelecido entre os nds terminais antes de ocorrer a

comunicagio.

As redes por comutaciio por pacotes asseme lham-se s redes
por comutacio por circuito no que diz respeito ao
estabelecimento de circuito fisico antes do inicio da
comunicacio. Entretanto, as mensagens sio subdivididasem

unidades menores, ransmitidas independentemente.

Julgue os itens a seguir referentes aos protoco los de redes.

62

O asynchronous transfer mode (ATM) define ambiente de
rede de miiltipla velocidade que prové grande variedade de
servigos complexos para aplicaches como transmissio de
dados, voz e video — separada ou simultaneamente — sobre
o mesmo caminho de rede. Esse protocolo tem sido usado
tanto em redes pablicas quanto em redes privadas.

O Frame Relay € umprotocolo plblico de chaveamento por
pacotes para redes de longa distincia. A partir desse
protocole, que prové conectividade entre redes locais,
originou-se parte do padrio das redes digitais de servigos
integrados (ISDN-RDSI).

MPE — AM - Comentarios

+ 51 — C — Ok, sem ressalvas
* 52 — E — defini¢do invertida com a 53

« 53-E - acima
54 - C -
indispensavel

Perfeito.
e sempre ocorrera,

A negociacdo prévia é
bem como

também havera um procedimento explicito de
encerramento de conexdo para desalocagcdo de

recursos

* 55— E — Nao. Nas redes de pacotes, apenas as de
Circuito virtual se assemelham (ndo sao iguais). Ja
as de datagrama nao estabelecem conexdes.

« 61 — C — Perfeito, com um detalhe. Mesmo caminho
de rede — certo, s6 operam sob Circuitos Virtuais

STDM

* 62— E - ¢ oinverso. O RDSI-FL ¢ precursor e o FR
€ uma implementacdo nele baseada

01/06/2011
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STJ 2008

Com relagio a transmissdo de dados, julgue os itens a seguir.

101 A largura de banda de um canal corresponde 4 fregiiéncia
maxima que este pode transmitir.

102 A capacidade de um canal com largura de banda de 4 kHze
relacio sinal ruido de 30 dB ¢ inferior a 20 kbps.

103 De acordo com a teoria de Shannon, ¢ possivel, desde que
seja empregada codificagio de canal adequada, que seja
transmitido sinal com taxa, em bps, infinita em largura de
banda, em Hz, nula.

104 A atenuacio do sinal em um meio de transmissdo diz
respeito a reducdo de intensidade do sinal & medida que ele
percorre o meio.

105 As fibras opticas do tipo monomodo tém nicleo com
didmetro inferior ao das fibras do tipo multimodo, e
permitemn a transmissdo de maiores taxas de dados a
distdncias mais longas.

STJ 2008 - Comentarios

101 — E — Largura de Banda — Maior-Menor EX.:
4KHz (banda da voz). Banda Passante — Faixa
de frequéncias. Ex.; Voz, 400Hz a 4400Hz

102 — E — Shannon — taxa maxima em um canal
com ruido -> C=WIlog,(1+S/N) bps, sendo S/N o
valor nominal, e ndo em decibéis (30dB ~ 1000),
O gque da uma taxa maxima de
aproximadamente 40Kbps, para 4KHz, ou seja,
a assertiva € FALSA (40Kbps>20Kbps)

103 — E - Absurda

104 — C — Perfeito — perda de poténcia —
fendbmeno fisico deterministico sob certas
condicoes.

105 — C — Certo, sem reparos

01/06/2011
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Acerca de redes de computadores, julgue os itens de 81 2 95,

Bl Masredesde d Lo5p los de 1cag
bel regras que g as trocas de dados entre
entidades em diferentes sistemas. Esses protocolos podem
ser codi dos em madulos e dos em das, tais
como a camada de acesso a rede, a de transporte e a de
aplicagio.

B2 A topologia de uma rede de computadores indica como as

estagdes narede sio o Em uma topelogia em
anel, a rede tipicamente contém repetidores interligados por
enlaces fisicos ponto z ponto, formande um anel cada
repetidor participa em dois enlaces e os dados circulam no
anel.

B3 Ma topelogia em estrela, cada estagio na rede conecta-se a
um né central, denominade né acoplador, que pode ser do
tipo passivo ou do tipo ative. Em acopladores ativos, os bits
recebidos sdo repetides e ocome uma colisio guande
multiplos sinais sic simultaneamente recebidos em
diferentes entradas.

B4 A issio em banda-base usa smalizagio digital,
enquanto a banda larga wsa sinalizagde amalogica. Na
15530 em banda-base, é possivel a nmltipl io no

dominie da freqiiéneia; 1550 nio ccolTe na transmissic em
banda larga, pois todo o espectro de freqiéncia do meio &
uszdo pelo sinal.

BS Ma codificagie NRZ-I, uma voltag negatva
representa o binario 1 e uma voltagem constante positiva
representa o binario (. Na cedificagio NRZ-L, o valer de
cada bir é inf; dopela . ou Fuséncia, de 153
no micie da transmissie de cada bit, sendo gque uma
transigio no inicio da transmissio de um bir indica que esse
bit tem o valor 0.

86

STF 2008

A faixa de freqiliéncias na qual se encontra 2 mator parte da
energia de um sinal & denominada banda passante efetiva.
Um meto de trapsoussdo limita 2 banda passante efetiva que
pode ser transoutida. Quanto mais limitada for a banda
passante efetiva, menores serio a distorgdo e o potencial de
erros, e quanto maior for a banda passante efetiva de um
meio, menor serd a taxa de dades que pode ser transmitida.
Mas redes que adetam o padrio IEEE 802.3, a técnica de
controle de acesso ao meio denomina-se CSMA/CD. Os
dados sio transmitidos em gquadros (frames) MAC, gue
contém, entre outras informagdes, um predmbule para
sincromizagio e enderegos da origem e do destino do quadro.
A medida que um pulse de Iluz trafega através de uma fibra
optica, ocorrem os fendmenos de dispersio e absorgio. Em
decoméncia desses fendmenos, a infensidade do sinmal
transmitido atraves de uma fibra pode precisar ser renovada
por meto de repetidores e amplificadores.

ul. 3

Técnicas d dopodem sinais digitats em
analdgicos. Algumas técnicas melhoram o use da banda
passante, pols pessibilitam que cada elemento de sinalizagio
represente mais de um bir. Por exemple, ha técnicas em que

cada elemento de sinalizagio representa dois bits.

W Na comumtagic de cwcwito, capunhos dedicades de
commmnicagio sio estabelecidos enfre as estagbes que se
comunicam Cadacamimho pode tipicamente envolver varos
enlaces fisicos e cada enlace pode ser compartilhado wia
técnicas de multiplexagio, no domimo do fempo ou da
freqiéncia.

1 Nz commtagio de pacotes, a commumicagic pode ser via
datagramas ou eircuitos virtuais. Ma comumnicagio wia
circuito virtual, durante uma conexdo, os pacotes podem
seguir diferentes rotas até o destine; na comunicagdo via
datagramas, a rota & estabelecida antes de cada mensagem
ser enviada, e pacotes de WMa mMesmMa Mensagem seguem
necessariaments 3 Mesma rota.

92 Emalgumasredes gque empregam commmnicagio dizital senal
sINcrona, para SInCTronizar a5 estagdes nas commmicagdes, o5
dados sdo codificados ao serem transoutides. Por exemple,
a codificagio Manchester possibilita recuperar informagdes
de sineronizagio a partir de dados recebidos.

93 Na argutetwra do meodelo 03I da IS0, protocolos de
transporte podem ser ndo-onentados a conexdo e localizam-
e ma fercelra camada. Az responsabibidades desses
protocolos meluem o enderegamente légice dos dispositives
na rede, o roteamento e a fragmentagio de datzgramas.

M  Em redes frame relay, o5 quadros sio roteades usando-se
enderegos de rede e nio numeros de conexdes; os formatos
dos quadros de controle sdo diferentes do formato dos
quadros de dados; os nds inspecionam os quadros para
identificar quadros mvalidos, descartam quadros invalidos e
deixam a recuperagio de erros parz protocolos em camadas
mals altas na pilha de protocolos.

95 Em redes anmehronous trangfer mode (ATM), cada célula
tem 53 octetos. Como nio é necessario rotear as eslulas, elas
nio possuem cabegalhos e os octetos tém apenas dados das
aplicagdes. Os protocolos na camada de adaptagio ATM
definem como empacofar esses dados.

STF 2008 —
continuacéao

01/06/2011
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STF 2008 - Comentarios

81 — C — sem reparos. Vale frisar a citagdo da modularidade,
que € possibilidade pela independéncia entre as
funcionalidades de cada camada.

82 — C — Excelente, é a organizacao, por exemplo, de uma
rede FDDI

83 — C - Perfeito. Vale ressaltar a organizagdo passiva,
outrora existente em sistemas telefonicos com telefonistas
fechando loop fisico.

84 — E — Certo até a multiplexagdo. Nunca ha multiplexacgéo
em um canal de banda basica. Est4 invertido.

85 — E — NRZ-I transicdo apenas em uns; NRZ-L zero €
voltagem positiva e um & voltagem negativa, ou seja, esta
invertido.

86 — E — Nao. Quanto maior a banda passante, maior a taxa
de dados (Nyquist)

87 — C — Perfeito. O predmbulo é composto de 7 bytes
10101010 (onda quadrada Manchester)

88 - C - sem comentarios. Tal fenébmeno ocorre
especialmente em fibras multimodo

STF 2008 - Comentarios

89 — C — Apesar de pessoalmente ndo gostar da definicao de
transformacao eventualmente usada em concursos, o texto esta
correto. O comentario é acerca das transmissoes dibit, tribit, etc.

90 — C —Perfeito. A comutacéo de Circuitos usada nas centrais
telefonicas antigas, por exemplo (POTS) eram multiplexadas da
frequéncia, e ndo no tempo, como as atuais.

91 — E — questao repetida em outra prova !

92 — C - Perfeito, A codificacdo Manchester embute o clock no
sinal transmitido

93 — E - Quarta Camada ! Pode sim ser n&o-orientado;
enderecamento logico, roteamento e fragmentacdo s&o
funcionalidades da camada 3 (Rede)

94 — E — Errado ! Os quadros séo roteados através dos numeros
de circuito (DLCI), que identificardo sempre o mesmo caminho
entre o0 origem e o destino. Os dados de controle (LMI) séo
efetivamente diferentes dos de dados, inclusive usando um
DLCI proprio (1023).

95 — E — Tudo certo até “ndo possuem cabecalho”. Sao 48 bytes
gle dados e 5 bytes de cabecalho, formando a célula de 53
ytes.

01/06/2011
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Serpro 2008

Acerca das tecnologias de LAN ¢ WAN, julgue os itens a seguir.

51 No ATM, para que seja implementada qualidade de servigo,
define quatro classes de trafego: CBR, geralmente usada
para transmissio de voz; VBR-rt, utilizada para stream de
video emtemporeal; VBR-nrt, empregada na transmissido de
imagens paradas; ABR, usada para trafego de baixa
prioridade, como IP, em geral.

52 No MPLS, como sdo adicionados labels aos pacotes [P de
acordo com suas caracteristicas, os roteadores tomam suas
decisdes de encaminhamento baseados nos labels ¢ nido
apenas no enderecgo de destino.

Serpro 2008 - Comentarios

« 51 — E. Séo 5 classes (CBR, VBR-rt, VBR-
nrt, ABR e UBR)

« 52 — C — Correto. Com isso, possibilita-se
rotas diferentes de acordo com as
necessidades de QoS.
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Serpro 2008

Julgue os itens que se seguem, relativos a switches e roteadores.

61 Nos roteadores, o tratamento de pacotes em broadcast é
idéntico ao reservado pelos switches aos frames em
broadcast.

62 Funcional e operacionalmente, switches de camada 3 ¢
roteadores sdo idénticos.

63 Ao receber um frame em broadcast em uma de suas portas,
um switch o transmite em todas as suas portas.

64 O protocolo STP permite que uma rede que utilize switches
tenha redundéncia de enlaces fisicos sem que ocorra
broadcast storm.

65 Geralmente, a capacidade de comutagdo dos switches ¢
superior a dos roteadores.

Serpro 2008 - Comentarios

61 — E. Roteadores n&do propagam broadcasts.

62 — E. Switches L3 roteiam quadros entre
VLans.

63 — E. Nao. Além de néo retorna-lo para a
porta de origem, se houver segregacao em
VLans apenas as portas da mesma VLan
receberdo o broadcast.

64 — C. O Spanning-tree coloca portas em modo
“blocked” ou “forwarding”, permitindo a
contingéncia fisica sem a existéncia de loops
l6gicos.

65 - C. Sem duavida. Roteadores séao
equipamentos de borda de redes, cuja funcéo
precipua é a de rotear, e ndo de comutar.

01/06/2011
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Dataprev 2009

22. Sobre uma rede de computadones com topologia em anel,
é corneto afimar gue:

A) cadand que a compde deve ser capaz de repassar a
mensagem para o proximo nd, ou remove-la da rede
seletivamente, segundo critérios pré-definidos;

a instabilidade de um dos seus componentes ndo
interfene no grau de estabilidade do sistema;

possul necessariamente duas interligagbes fisicas entre
cada um de seus nds, para pemitic que as mensagens
trafeguem nos dois sentidos simultaneamente;

apenas cabo coaxial pode ser utilizado para este tipo de
topologia;

cada estagdo de trabalhose interiga diretamente ao anel.

B)

c)

D]

E)

25, As arquiteturas de rede Ethernel, Token Ring e FDDI, no

modelo O8], operam na(s) camadals):

A) 4

B) 1,2e3
¢ 1
02

E) 1e

Dataprev 2009 - Comentarios

« 22 - A. O método Token-ring, por exemplo,
define que apenas o0 nd que inseriu a
mensagem no anel, anexada ao token, devera
retird-la na proxima volta.

« 25 - Letra E. Além de se tratarem de métodos
de acesso (camada 2), sdo também definidos
dispositivos fisicos, elétricos e mecanicos
compativeis com cada um (camada 1).
Observem a dica dada: “arquiteturas de rede”.
Se ele dissesse apenas “métodos de acesso”, a
resposta seria letra D.

01/06/2011
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Dataprev 2009

29. Redes de computadores também podem ser
classificadas de acordo com as distAncias fisicas entre seus
elementos ativos. Em ordem crescente de proximidade ou

dreas de abrangéncia, sdo chamadas de:

E\J ﬁ:ﬁmﬁﬁm 30. Os cabos UTP-CATS sfo nomalmente utilizados em
.J ! 8 ' redes Ethernet. Dentre suas principais caracteristicas, de
C) MAN, LAN e WAN; acordo com as nomas vigentes, pode-se destacar que s30
D) WAN, LANe MAN; compostosde:
E) MAN, WAN@eLAN.

A) 4 pinos, podendo suportar velocddade de 100 Mbps em

B)

C)
o)

E}

umamaxima de distincia entre pontos de 1.000 metros;

B pames de fios trangados ndo-blindados, podendo
suportar velocidade de 100 Mbps em uma maxima de
distindia entre pontos de 100 metros;

B pinos, podendo suportar welocddade de 100 Mbps em
umamaxima de distincia entre pontos de 1.000 metros;

4 pames de fios trangados ndoblindados, podendo
suportar velocidade de 100 Mbps em uma méaxima de
distincia entre pontos de 100 metros;

4 pames de fios trangados blindados, podendo suportar
velocidade de 100 Mbps em uma méxima de distincia
entre pontos de 100 metros.

Dataprev 2009 - Comentarios

e 29 - Letra B, sem comentarios

« 30 - Letra D. S&0 “pares” para a obtencdo
do efeito de balanceamento, que isola um
condutor do outro do mesmo cabo. E
“ndo-blindado” porque € UTP (unshielded
twisted pair). Se fosse blindado, seria STP
ou FTP. E 100Mbps porque o gigabit foi
padronizado para o catbe, e as distancias
maximas buscadas sdo sempre 100m.
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36. Na arquitetura Ethernet, o protocolo CSMA/CD ndo gera
nenhum tipo de prioridade. Sendo assim, pode ocorrer de
duas ou mais placas de rede tentarem transmitir dados ao
mesmo tempo. Quandoisso acontece, @ nenhuma das placas
consegue transmitir os dados, diz-se que ocomeu uma;

A) colisio;

B,J '”m”!mc‘}o- 39. Um congestionamento em uma rede Frame Relay, pode
C) paralisaglio, acontecer por dois motivos: quando um nd recebe mais
D) preempgao; quadros do que pode processar naquele instante, ou quando
E) comupgdo. wm nd precisa enviar mais quadros por uma determinada linha

com velocidade superior ao que esta linha pode suportar. Se
uma dessas duas situaghes persiste por um longo periodo, os
quadros s3o:

A) encaminhados para uma fila para posterior
processamento, na pimeira situacio , e descartados, por
estouro de buffer, na segunda;

encaminhados para uma fila de espera pama posterior

processamento;

C) segmentados e re-encaminhados pelo transmissor;

D) descartados, por estouro de buffer, na primeira situacio,
& encaminhados para uma fila para posterior
processamento, na segunda;

E) descartados, porestours de buffer.

R

Dataprev 2009 - Comentarios

« 36 - Letra A. Observe que ele diz “ao
mesmo tempo”, o que torna impossivel a
parte “Carrier sense” do método,
possibilitando a ocorréncia de colisbes.

« 39 - Letra E. Conforme dito na cadeira, o
Frame Relay deixa o esforco de
recuperacao para os nos finais. As Unicas
acoes previstas sao o BECN, FECN e o
bit DE. Este ultimo € usado para priorizar
os descartes.
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40. As redes ATM classificam os fluxos em guatro categorias
princpais, com relacio &= suas necessidades de QoS. Sio
elas:

taxa de bits constante;

taxa de bits varidvel em temponeal;
taxa de bits varidvel ndodetempo real;
taxa de bits disponivel.

A opgdo gue exemplifica cada uma dessas categorias, na
ondem descrita acima, é:

A) filmes pela TV, telefonia, assistir fimes pela internet e
transfenénciad eanguivos;
B) fimes pela TV, wvidecoconferdncia descompactada,

transferéndadeamuivos e acesso a paginas eletrbnicas; 42. Existem alguns tipos de topologias de rede. Entre elas
C) videoconferéncia compactada, videoconferéncia néo estd a BARRAMENTO e a ESTRELA. Sobre as diferencas
compactada, correio eletrbnico e transfer@ncia de entre elas, pode-se afimar que:
arquivos;
D) telefonia, videoconfer&ncia compactada, filmes pela A} na topologia BARRAMENTO os dispositivos sdo

~ Intemet e comeio eletrénico; ) ) conectados a um cabo princpal (backbone), j4 na
E) videoconfer&ncia, videoconferénda compactada, cormeio ESTRELA os dispositivos se conectam a um dispositivo

eletrénico e telefonia. central;

na topologia ESTRELA os dispositivos sio conectados a
um cabo principal (backbone), j na BARRAMENTO os
dis positives se conectam a um dispositivo central;

na topologia BARRAMENTO os dispositivos podem ser

B

C)

conectados por meios de cabos drop, 4 na ESTRELA ndo

& possivel a utilizagdo destes cabos;

na topologia ESTRELA os dispositives so conectados

por meios de cabos drop, j4 na BARRAMENTO ndio é

possivel autiizacio destes cabos;

E) em ambas as topologias ndo é possivel utilizar cabos
drop para conex3o.

o
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e 40 - Letra D

— Taxa constante: Filmes pela TV; Telefonia,
videoconferéncia ndo-compactada

— Taxa variavel em tempo real: videoconferéncia
compactada

— Taxa variavel sem tempo real: Filmes pela Internet
— Taxa de bits disponivel: Transferéncia de arquivos,
correio eletrénico e acesso a pg. Eletrénicas
* 42 - Letra A. Apesar de nao estar dito na
guestédo, a Unica forma de encontrar uma Unica
opcao correta é considerar que esta se falando
de topologia fisica, e ndo logica.
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44, Emumarede Ethernet o tamanho méximo do datagrama
(cabegalho mais a drea de dados) é de 1.500 bytes. Essa
caracteristica é chamadade:

A) MLD;
B) MTU,
C) BTU,
D) MOT,
E) BDC.

46. Emredes do tipo MAN, a tecnologia que utiliza dois andis
de fibra dptica, primério @ secundario, para transmitir dados,
fomandoe os anéis uma configuracdo fisica similar &
amuitetura Token-Ring, & ainda todos os eguipamentos se
conectam ao anel priménio, deixando o secundério disponivel
apenas para o caso de falha no pimério, & conhedda como:

A) Apple Talk,
B) Ethemet,
C) ATM,

0) DuploAnelar;
E) FDDI.

Dataprev 2009 - Comentarios

« 44 - Letra B. Nao esquecer o minimo, que
sao 64 bytes. Neste campo, ainda temos a
medida MSS, que seria o0 MTU sem o
cabecalho IP (variavel) — maior tamanho
de segmento (Maximum Segment Size) —
tipico 1460 (1500 — 40).

* 46 - Letra E. FDDI — Fiber Distributed Data
Interface. Com taxa de 100Mbps, 2000
metros maximo e 500 nos, € uma robusta
tecnologia em processo de obsolescéncia
por tecnologias como a Metro Ethernet.
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56. O ATM (Asynchronous Transfer Mode ) é uma tecnologia
onentada para conexbes de alta velocidade de rede e opera
com quadros de tamanho fixo, chamados de células. Essas
células tém comprimento de X bytes, sendo Y bytes usados
para o cabegalho & £ bytes para os dados. Onde X, Ye Z
correspondem respectivamente aos valores:

A) 64 Bebb

%i %f;: 1Bf2[:u; 57. 0s Protocolos de acesso miltiplos ALOHA, CSMA e
D} 48,Bedl, WDMA, no modelo 0S|, operam na camadade:
E) 64,1648,

A) rede

B) apresentagio,

C) enlace;

0 transporte,

E) sessdio.

Dataprev 2009 - Comentarios

« 56 — Letra B. Nada a comentar.

« 57 — Letra C. O CSMA foi comentado em
sala. O ALOHA e o WDMA sdo métodos
de acesso sem uso comercial popular
atual.
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21- 0 esquema de muiltiplexacdo em que cada fonte
fransmissora obtém acesso ao meio de transmiss3o por
um dado periodo, no qual cada intervalo de tempo &€ do
mesmo tamanho, & denominado multiplexacdo

a) por divisdo de fregiiéncia.

b) por divisdo de comprimento de onda.

¢} por divisdo de comprimento de onda densa.
d) codificada por pulsos.

e) sincrona por divisdo de tempo.

34- Considerando a arquitetura de redes ATM (Asynchronous
Transfer Mode), a camada que possui funcdes similares
as da camada de transporte Internet TCP/IP, permitindo a
comunicacdo entre sistemas finais, € a camada

a) fisica ATM.

b) ATM.

c) de adaptagdo ATM.
d) de sessdo ATM.

e) de aplicacdo ATM.

CGU 2008 - Comentarios

« 21 — Letra E. E a multiplexacdo TDM, também
conhecida como Multiplexacdo Sincrona. Para
resolver suas deficiéncias foi desenvolvido o
STDM — Assincrono ou Estatistico, que insere um
cabecalho para identificacdo do enderecamento
dos dados mas da melhor utilizacao estatistica da
banda disponivel.

» 34 — Letra C. A camada de adaptacao (AAL — ATM
Adaption Layer é subdividida nas subcamadas
SAR (Segmentation and Reassembly) e CS
(Convergence sublayer), sendo esta ultima a que &
tipicamente comparada a camada de transporte do
TCP/IP.
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35- A localizac3o correta de um cabegalho de comutacdo
de rotulos multi-protocolo ou MPLS (Muilti Protocol Label

Switching) em um quadro da camada de enlace &

a

da camada de rede.
b) antes do cabecalho da camada de enlace.
c) antes dos dados da camada de enlace.
d) apds o cabecalho da camada de rede.
e) ao final dos dados da camada de enlace.

entre o cabecalho da camada de enlace e o cabecalho

36- Cada participante de uma sessdo do protocolo de

transporte em tempo real ou RTP (Real Time Transport
Protocol) usa um numero fixo de enderegos de transporte,
em uma comunicacdo unicast, sendo distribuidos da
seguinte forma:

a) 2 para o fluxo RTP.

b) 1 para o fluxo RTP e 1 para mensagens do protocolo
de controle em tempo real ou RTCP (Real Time Control
Protocol).

c) 1 para o fluxo RTP e 2 para mensagens RTCP (Real
Time Control Protocol).

d) 2 para o fluxo RTP e 1 para mensagens RTCP (Real
Time Control Protocol).

e) 2 para fluxos de mensagens RTCP (Real Time Control
Protocol).

CGU 2008 - Comentéarios

e 35 — Letra A. Como se trata de uma tecnologia

adaptada, chamada inclusive de camada 2,5 o
cabecalho MPLS é inserido entre o cabecalho de
enlace e o de rede, conforme a figura abaixo.

Headers

[ Joms o [ [omem o]

e ]
36 — Letra B — O RTP e o RTCP ndo usam portas de
transporte (UDP) especificas, mas é obrigatério que
o RTP use uma porta alta PAR e o RTCP usara a porta
IMPAR seguinte.
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Com relagio a topologias de redes de computadores, julgue os

proximos itens.

7 Nasua formamais simples, a topologia em estrela apresenta
a vantagem de permitir o aumento do nimero de enlaces
linearmente com o aumento do nimero de nds, ao custo da

introdugio de um nd central concentrador.

72 Na topologia em estrela, a presenca do nd central
concentrador nfo constitui, necessariamente, uma unica
possibilidade de falha para toda a rede.

73 Em uma rede ponto-a-ponto, os nds podem se comunicar

somente com nds que lhes sio adjacentes.

74 Na topologia em barramento, que ¢ tipicamente uma
topologia em anel, os ndés compartilham um canal de
comunicagio Gnico.

75  Apesar de utilizar enlaces ponto-a-ponto, do ponto de vista
légico € correto afirmar que a topologia em anel envolve nos
que compartilham o mesmo canal de comunicagdo.

ANAC 2009 - Comentarios

71 — Certa

72 — Errada. E um ponto Unico de falha, que
comprometido paralisa todos os nés a eles
ligados.

73 — Certa. O conceito de comunicag¢ao no-a-no
e diferente de host-a-host (fim-a-fim). Os nos
vao apenas até a camada 3, comunicando-se
ponto-a-ponto.

74 — Errada. Séao duas topologias distintas.

75 — Certa. O comprometimento do “anel”, seja
ele fisico ou logico, interrompe a comunicacao.
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A respeito dos equipamentos ativos de redes de computadores,
julgue os itens de 76 a 80.

76 Os hubs atuam no né no nivel de bit, regenerando sinais,
razdo por que sdo considerados equipamentos de camada
fisica.

71 Os switches tomam suas decisdes de encaminhamento
levando em consideragdo as informagdes da camada de
enlace; tipicamente, a decisdo envolve o endereco fisico,
MAC, no primeiro campo do cabegalho do frame.

18 Os switches montam dinamicamente uma tabela de
encaminhamento na qual sdo associados as portas os

enderegos fisicos dos nos a ela conectados.

79 Alintrodugdo tanto de hubs quanto de switches em uma LAN
particiona os dominios de colisdo, preservando os dominios
de broadcast.

80 Os switches apresentam desempenho superior aos hubs,
maximizando a utilizacio da banda passante disponivel;
enfretanto, ambos contribuem na diminuig¢@o da ocorréncia
de colisdes.

ANAC 2009 - Comentarios

76 — Certa. Identificando o padrdo usado, para
interpretar o sinal fisico como 0 ou 1, para apo0s isso
regenera-lo através de todas as suas portas.

77 — Certa. Cabe ressaltar que o Unico cabecalho onde
o endereco de destino vem antes do de origem. O
endereco de destino é usado para as decisbes de
despacho (forwarding).

78 — Certa. Este procedimento € chamado de learning.

79 — Errada. Os Switches particionam dominios de
colisdo, mas ndo de broadcasts. Ja os hubs séo
indiferentes a colisbes ou broadcasts, propagando
ambos.

80 — Errada. Os hubs nao contribuem para reducéo das
colisbes.
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Com relagio aos meios fisicos de transmissdio em redes de

computadores, julgue os itens de 81 a 85,

81 Oarranjo fisico do cabo coaxial, com a blindagem metalica
envolvendo o condutor central, solidaria ao eixo deste,

resiste fortemente & interferéncia eletromagnética.

B2 Nos cabos de pares trangados UTP, cada par de condutores
¢ envolto por blindagem metalica.

83 Os pares trangados UTP de categoria 5 sdo formados por
guatro pares de condutores, sendo gue, em redes Fast
Ethernet, apenas dois pares sdo efetivamente utilizados,
enguanto, na tecnologia Gigabit Ethernet, todos os quatro
pares sdo utilizados.

84 As fibras opticas multimodo diferem das monomodo por
acarretarem a propagacio de raios de luz com diferentes
dngulos de entrada. Dessa forma, alguns raios conseguem
percorrer distincias mais longas; assim, as fibras multimodo
sdo usadas em enlaces com distincias maiores que as
monomodo.

85 As fibras dpticas sdo imunes 4 interferéncia eletromagnética
e apresentam atenuagio do sinal, por comprimento,
comparével & dos cabos de cobre.

ANAC 2009 - Comentarios

81 — Certa. Mas a blindagem deve ser aterrada
para que o efeito isolador tenha efeito.

82 — Errada. Cabos UTP nao sao blindados.

83 — Certa. A tecnologia Fast-Ethernet usa dois
pares para implementacdo de um fluxo full-
duplex, e a Gigabit Ethernet usa os quatro pares
para alcancar a alta taxa de transmissao
mantendo a distancia maxima de 100 metros de
cabo.

84 — Errada, é o inverso.

85 — Errada, a atenuacédo nas fibras € bem
menor que nos cabos metalicos.
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Host 1 @
O

Rede 2|

Letra B

Afigura acima apresenta um rede Ethernet. A partir de sua

analise, conclui-se que

(A) se o switch recebe um quadro destinado a um host
ainda desconhecido, esse quadro inicial é retransmitido
pelo switch para todas as suas portas ou é descartado.

(B) redes virtuais locais podem ser utilizadas para fazer
com que os hosts 1 e 2 estejam em dominios de difu-
séo diferentes, mesmo estando conectados ao mesmo
switch.

(C) para colocar os servidores 1 € 2 em uma zona
desmilitarizada (DMZ), pode ser utilizado um firewall
que filtre 0 acesso por parte apenas da rede interna
(redes 2 e 3) a esses servidores.

(D) se o switch trabalhasse no nivel da camada fisica do
modelo OS5I, os roteadores 2 e 3 poderiam ser removi-
dos sem perda de performance da rede.

(E) todo o trafego de difusfdo gerado na rede 1 atinge a
rede 2, uma vez que o roteador 2 ndao impede o
broadcast entre as redes 1 e 2.

Resposta

Opcao A — errada. Ele sempre transmitira por todas
suas portas, caso nao tenha o MAC de destino em
sua tabela CAM (Content Addressable memory)

Opcéao B — Correta. As interfaces de R2 e R3
seriam, respectivamente, os gateways de cada uma

destas VLANS

Opcao C — errada. A idéia da DMZ é permitir acesso
externo aos servicos nela disponiveis, protegendo a

rede interna

Opcéo D — errada. Como os roteadores filtram
colisdes e broadcasts, a sua retirada aumentaria o
trafego nos segmentos

Opcéao E — errada. Roteadores filtram broadcasts
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Considerando-se as caracteristicas do modelo OSSO,
qual das seguintes descri¢cGes corresponde a atuacdo de
uma das camadas desse modelo?

(A) A camada de apresentacdo é responsavel por estabe-

lecer, gerenciar e finalizar a comunicacdo entre dois
computadores, inclusive determinando se a transmis-
s80 € uma transferéncia half ou full-duplex.

(B) A camada de sessao € responsavel pela especificacdo
das fungdes de mais alto nivel que auxiliam no desen-
volvimento de diversos servigos de rede, como correio
eletrénico, emulacdo de terminais, entre outros.

(C) A camada de transporte transforma os dados a serem
transmitidos em pacotes de tamanho compativel com
o protocolo de rede utilizado nesta camada e cria um
ndmero de sequéncia para cada pacote.

(D) A camada fisica trabalha com conversao de sinais fisi-
cos e permite conexdes de acordo com protocolos na-
tivos desta camada, como HDLC e X.25, apresentan-
do o primeiro nivel de corre¢do de erros.

(E) A camada de rede multiplexa varias sequéncias de
mensagem ou pacotes para uma ligagdo légica e man-
tém um registro das mensagens que pertencem as
sessdes, indicando a estacdo de transmissdo para

back-off.

Resposta

» Analise das opcodes:

— A — Enlace

— B — Aplicacao

— C — perfeita, ja que
cada segmento se
tornara um pacote apos
a insercao do
cabecalho de rede

— D — Enlace
— E - Transporte

* Resposta Letra C

Application

Provides access to the OSI environment for users and also
provides distributed information services.

Presentation

Provides ind d to the appli s from

differences in data representation (syntax).

Session
Provides the control structure for communication between
applications; establishes, manages, and terminates
connections (sessions) between cooperating applications.

Transport

Provides reliable, transparent transfer of data between end
points; provides end-to-end error recovery and flow control.

Network
Provides upper layers with independence from the data
transmission and switching technologies used to connect
systems: responsible for establishing, maintaining, and
terminating connections

Data Link

Provides for the reliable transfer of information across the
physical link; sends blocks (frames) with the necessary
synchronization, error control, and flow control.

Physical
Concermed with transmission of unstructured bit stream over
physical medium; deals with the mechanical, electrical,
PR N

1, and pi | characteristics to access the
physical medium.
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Na topologia indicada acima, onde os repetidores 1 e 2
séo hubs Ethernet, as pontes 3 e 4 sdo switches Ethernet
e ST UV W X,Y eZ sio estagbes, o nimero de
dominios de coliso e o de broadcast contendo estacdes
que existem sdo, respectivamente,

(A)5e3

(B)5ed

)
(C)de3
(D)3e4
(E)3e5

Resposta

Ver o desenho —
vermelho
broadcast, preto
coliséo

O enunciado pede
apenas o0s
dominios de
colisdo que contém
estacbes

Dos 7 dominios de
colisao, apenas 5
contém estacdes

Letra A

Repetidor 1
AR
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