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DNS – Sistema de Nomes de Domínio

O espaço de nomes DNS

Registros de recursos de domínio

Servidores de nome

UDP 53, TCP 53 para MSS >= 512 bytes
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O espaço de nomes DNS 

Parte do espaço de nomes de domínio da Internet.
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O espaço de nomes DNS

Domínios de alto nível. 4
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Registros de recursos de domínio

Os principais tipos de registros de recursos DNS.
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Registros de recursos de domínio 

Parte de uma possível base de dados DNS para cs.vu.nl.6
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Servidores de nomes

Parte do espaço de nomes DNS

divididos em áreas (circundadas).
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Servidores de nomes

Exemplo de resolução de nome em um processo de dez passos.
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Correio Eletrônico: Arquitetura e 

serviços 

Arquitetura do sistema de email.
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Formato de mensagens 

Tipos de conteúdo MIME e exemplos de subtipos.
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POP-3 e IMAP-4

Clientes para comunicação com um servidor SMTP

POP-3

Porta 110 TCP

Apenas copia ou resgata as mensagens da mailbox

IMAP-4

Porta 143 TCP

Permite a edição da mensagem
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Visão geral da arquitetura WEB

Arquitetura da Web.
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Visão geral da arquitetura

Passos que ocorrem quando se acessa um link:

1. O browser identifica a URL

2. O browser solicita ao DNS o endereço IP do servidor

3. Resposta DNS

4. O browser faz uma conexão TCP

5. Envia uma solicitação HTTP para aquela página

6. O servidor envia a página como resposta HTTP

7. A página é guardada em cache local

8. O browser apresenta a página

9. As conexões TCP são encerradas
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Visão geral da arquitetura

Algumas URL comuns.
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Visão geral da arquitetura

Um servidor Web multithreaded com um

front end e módulos de processamento.
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Visão geral da arquitetura

Alguns exemplos de cookies.
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Páginas Web estáticas

Diferenças entre versões HTML.
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Páginas Web dinâmicas, 

aplicações Web 

Páginas dinâmicas.
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Protocolo de Transferência de 

Hipertexto (TCP 80)

HTTP com (a) múltiplas conexões e solicitações sequenciais.

(b) Conexão persistente e solicitações sequenciais.

(c) Conexão persistente com solicitações em pipeline.
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Protocolo de Transferência de 

Hipertexto

Caching HTTP.

20



/23

Redes peer-to-peer

Problemas a serem solucionados com o compartilhamento 

BitTorrent:

1.Como um peer encontra outros peers

2.Como conteúdos replicados pelos peers fornecem 

downloads em alta velocidade

3.Como os peers encorajam uns aos outros a fazerem upload 

de conteúdo
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Redes peer-to-peer

BitTorrent.
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Redes peer-to-peer

(a) Conjunto de 32 nós organizados em anel. Os nós sombreados correspondem às

máquinas reais. Os arcos mostram os fingers dos nós 1, 4 e 12. Os rótulos nos

arcos correspondem aos índices nas tabelas. (b) Exemplos de tabelas de fingers.
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