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Capítulo 6

A camada de 

transporte
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Cabeçalho de Transporte

Aninhamento de TPDUs, pacotes e quadros.
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Elementos dos protocolos de 

transporte

(a) Ambiente da camada de enlace de dados.

(b) Ambiente da camada de transporte.
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Endereçamento

Como um processo do usuário no host 1 estabelece uma 

conexão com o processo servidor de correio no host 2.

4



/15

Sockets

Socket: IP + número de porta
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Problemas das Redes

Uma rede de transmissão rápida e

um receptor de baixa capacidade.
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Uma rede de transmissão lenta e

um receptor de alta capacidade.

Problemas das Redes
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Os protocolos de transporte da 

Internet: UDP, TCP e SCTP

UDP – Transporte não-confiável

TCP – Transporte confiável

SCTP – Transporte confiável otimizado
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Introdução ao UDP

Cabeçalho UDP.
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Cabeçalho do segmento TCP

Cabeçalho TCP.

10



/15

Modelo de gerenciamento de 

conexão TCP

Estados usados no gerenciamento de conexão

TCP em uma máquina de estados finitos.
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Modelo de gerenciamento de 

conexão TCP

Gerenciamento de 

conexão TCP em uma 

máquina de estados 

finitos.

As linhas sólidas grossas 

são os percursos comuns 

ao cliente. As linhas 

tracejadas são os 

percursos comuns ao 

servidor. As linhas suaves 

são eventos incomuns. 

Cada transição é rotulada 

pelo evento que a 

produziu e ação resultante 

separada por barra.
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3-way handshake
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3-way handshake
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SCTP – Stream Control Transmission 

Protocol
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