
Ferramentas para desenvolvimento 
para

dispositivos móveis





Antes do desenvolvimento, 
é necessário considerar...

● Público-alvo do app, faixa etária;
● Jornada (casa, trabalho, cama,etc);
● Time Saver ou Time Killer
● Retenção do usuário
● Considerar amplitude do mercado, qual plataforma 

usar?



Antes do desenvolvimento, é 
necessário considerar...

Tipo do desenvolvimento: 
● Nativo
● Design Responsivo
● Frameworks



Desenvolvimento Nativo

● Ocorre quando o aplicativo é desenvolvido 
utilizando as ferramentas próprias de cada 
plataforma.

● Optar por esse desenvolvimento é mais caro, pois 
o código muda para cada plataforma, porém, com 
melhores resultados para cada uma delas





Desenvolvimento Nativo - Prós e 
Contras

● Melhor uso dos recursos da plataforma
● Melhor perfomance e funcionamento off-line
● Maior custo de desenvolvimento e manutenção
● Exemplo de utilização: App com uso intenso de 

GPS, recursos off-line (sincronização), câmera, 
notificação push e acelerômetro



Design Responsivo

● Técnica de desenvolvimento em que o 
aplicativo se adapta ao tamanho da tela em que 
ele é rodado;

● Combina o uso de HTML5, CSS e Javascript 
para isso

● Não ter um app responsivo é um grande fator 
para a perda de clientes



Design Responsivo -Prós e Contras

● Mesmo código entre plataformas diferentes
● Maior liberdade de design, menor imposição dos 

padrões de design
● Menor custo e complexidade, limitações para 

funciomento off-line e uso de recursos da 
plataforma

● Exemplo de utilização: Website com funcionamento 
mobile, administração do app ou website, páginas 
de compartilhamento em redes sociais



Desenvolvimento Híbrido

● Misto entre desenvolvimento nativo e Design 
responsivo

● Também é utilizado para o desenvolvimento 
HTML5, CSS e Javascript, mas é exibido 
dentro de uma Webview – Navegador Web já 
embutido no aplicativo

● Frameworks mais utilizados: Phonegap e 
Titanium



Desenvolvimento Híbrido - 
Frameworks



Desenvolvimento Híbrido - 
Frameworks



Desenvolvimento Híbrido - Prós e 
Contras

● Compartilhamento de boa parte do código entre 
plataformas

● Possibilidade do uso de recursos da plataforma com 
código nativo

● Menor custo, porém pode acrescentar complexidade, 
limitações de design e performance

● Exemplo de utilização: Redução do custo para 
desenvolvimento nativo usando alguns recursos (push 
e câmera por ex.), aproveitamento de código já 
existente
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