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 O desenvolvedor de jogos trabalha na criação
e no desenvolvimento de jogos digitais.

 É uma área que reúne uma série de diferentes
conhecimentos – nas áreas de web design,
programação, gráfica, encenação física,
roteiro, entre muitas outras.

Introdução



Características do profissional

 O desenvolvedor de jogos deve ser um
profissional multifacetado, com pelo menos
um bom entendimento em diversas áreas da
computação.

 Para ingressar na carreira, deve-se ter
graduação em ciência da computação e áreas
semelhantes.



Características do profissional

 Principais atividades exercidas:

 Arte / computação gráfica (Modelagem 3d, animação,
criação de efeitos visuais);

 Programação (criação do código-fonte);

 Design (criação da jogabilidade, ambiente, cenários,
sons, etc.);



Características do profissional

 Conhecimentos e experiências mais comumente
pedidas:

 Programação em C++, C#, Java, Javascript;

 Experiência com Game Engines, em especial Unity 3d;

 Animação 2D/3D;

 Bom nível de inglês, geralmente intermediário para
cima.



Game
Engines



 Uma game engine também chamado motor de jogo, ou
simplesmente engine) é um programa e um conjunto
de bibliotecas, para simplificar e abstrair o desenvolvimento de
jogos eletrônicos ou outras aplicações com gráficos em tempo
real. A funcionalidade tipicamente fornecida por um motor de
jogo inclui: um motor gráfico para renderizar
gráficos 2D e/ou 3D, um motor de física para simular a física ou
simplesmente para fazer detecção de colisão, suporte
a animação, sons, inteligência artificial, gerência de arquivos,
suporte a uma linguagem de script.

Game Engine



 Engines oferecem componentes reutilizáveis que podem ser
manipulados para dar vida ao jogo. Em contraste a isso, o
conteúdo do jogo, modelos e texturas especificas, o modo que
os objetos e personagens interagem com o mundo, são
componentes que os desenvolvedores podem criar do zero.

 Possuem SDKs, que são frameworks com conteúdo diversificado
para auxiliar o desenvolvimento do jogo.

Game Engine



 Exemplos de game engines:
 Unreal Engine

 Unity3d

 OGRE

 Source

Game Engine



 Unreal Engine:
 Desenvolvida pela produtora Epic Games, usada pela primeira

vez em 1998 no jogo Unreal. Foi desenvolvida primariamente
para desenvolvimentos de FPS, mas já foram desenvolvidos
diversos tipos de jogos.

 Escrita em C++, é open-source e suporta múltiplas
plataformas, incluindo consoles (Ps2, PS3, Ps4, Xbox, X360, e
sistemas operacionais (windows, linux, Mac).

Game Engine



 Atualmente na versão Unreal Engine 4, possui sua SDK 
(chamada UDK, Unreal Development Kit) com muitíssimos 
recursos para facilitar e promover um bom resultado final.

 Engine de forte presença na indústria, sendo utilizada por várias 
empresas em muitos títulos.

Game Engine



 Alguns jogos desenvolvidos com a Unreal Engine:
 Batman (Arkham Asylum, Arkham City, Arkham Origins)

 Goat Simulator

 DmC: Devil May Cry

 Outlast

 Gears of War 2

Game Engine





 Unity
 Engine criada pela Unity Technologies em 2005, apenas para

MAC OS, mas que hoje suporta mais de 15 plataformas.

 Escrita em C++ e C#.

 Além das plataformas mais conhecidas, também oferece
suporte para desenvolvimento para Windows phone 8,
Blackberry 10 e Oculus Rift.

Game Engine



 Um grande diferencial do Unity é a Asset Store, que são
basicamente elementos prontos para serem adicionados ao
desenvolvimento. Nele temos sets de câmeras, luzes, paisagens
e ambientes, modelos, entre muitos outros componentes. É
possível fazer parte de um jogo sem de fato ter que criar alguma
coisa.

 A interface do Unity foi desenvolvida para ser a mais amigável
possível, além de requerer pouca codificação. Por isso o Unity é
muito utilizado por desenvolvedores independentes e é
considerado uma das mais simples engines existentes
atualmente.

Game Engine



 Jogos desenvolvidos com o Unity:
 Surgeon Simulator 2013

 Slender: The Arrival

Game Engine





 OGRE

 Sua principal característica é não ser exatamente um
motor de jogo, e sim um motor de renderização.

 Tem como objetivo proporcionar uma solução geral para
renderizar gráficos. Em termos de desenvolvimento de
jogos, não pode ser usado sozinho, pois não possui
suporte para áudio e física.

Game Engine



 O uso do OGRE como motor gráfico permite que
desenvolvedores usem quaisquer física, audio,
linguagem de scripting que quiserem, deixando que os
especialistas em OGRE se concentrem exclusivamente
no trabalho com os gráficos.

Game Engine



 Source:
 Engine desenvolvida pela Valve Corporation e lançada em 2004

com o jogo Counter Strike: Source.

 Engine muito completa com uma grande variedade de recursos
de efeitos de luz, efeitos especiais, e de animação, em especial
de animação facial de personagens.

Game Engine



 Apesar disso, sua SDK é muito criticada por ser de 
difícil utilização. A Valve está atualmente 
desenvolvendo uma SDK mais completa, intuitiva e de 
utilização mais simples.

Game Engine



 Jogos desenvolvidos com Source:
 Left 4 Dead

 Team Fortress 2

 Titanfall

 Dota 2

 Half-life 2

Game Engine





 Ambiente para a criação de personagens e
cenários para o desenvolvimento do jogo.
Geralmente é o processo inicial no
desenvolvimento do jogo.

 Normalmente é mais utilizado para
modelagem e rig de personagem, já que
algumas game engines não possuem essas
funções.

Softwares 3d



3D Studio Max (Ferramenta completa, preferido e mais utilizado 
por muitos);

Softwares 3d

Maya (Completo, ainda bem usado,  mas tem perdido espaço 
para o 3d studio max);



Zbrush ( Muito utilizado para modelagem).

Softwares 3d

Blender (Completo, gratuito e open-source, além de possuir uma
game engine integrada);



 Aqui no Brasil, existe um mercado razoável para 
quem deseja trabalhar com jogos, é um mercado que 
se expande muito rapidamente, embora ainda não 
seja tão grande. Porém, no exterior ainda se 
encontram muito mais vagas, e com salários 
superiores.

Salários e mercado



 Programadores:

 Salário inicial de cerca de R$2.000,00, podendo passar 
de R$5.000 para experientes.

 No exterior, o salários variam entre US$72.000,00 e 
US$127.000,00 ao ano (média de US$6.000,00 a US$ 
10.000,00 por mês).

Salários e mercado



 Artistas gráficos:

 Salário inicial entre R$1.500,00 e R$3.500,00 reais, 
depende da região do país.

 No exterior, dependendo da experiência, o salário fica 
entre US$50.000,00 e US$100.000,00 por ano.

Salários e mercado



 Designers:

 Salário inicial de R$1.200,00 a R$1.800,00. Com 
experiência, pode passar de R$4.000,00.

 No exterior, o salário fica entre US$55.000,00 a 
US$105.000,00 por ano.

Salários e mercado



 Também existe a opção de trabalhar como freelancer, onde 
o desenvolvedor trabalha apenas por contrato, sem 
vínculo empregatício. Podem trabalhar tanto para 
produtores independentes quando para empresas. 
Inclusive pode-se ter outro emprego e trabalhar de 
freelancer no tempo livre para complementar a renda.

Salários e mercado



 Desenvolvedores independentes (Indie):
 Uma outra opção para a área é o desenvolvimento 

independente. Você mesmo, seja sozinho ou com sua própria 
equipe, desenvolve um jogo, de sua própria autoria. Alguns 
desenvolvedores Indie podem vender seus jogos na internet 
para obter ganhos. Atualmente existem muitos jogos Indie na 
web, alguns gratuitos e outros pagos.

Indie Developers








