


Desenvolvimento para Dispositivos

Mbveis

A profissao de
desenvolvedor de web movel
esta notoriamente
relacionada com as novas
tecnologias, exatamente por
isso é uma 6tima aposta.

A crescente necessidade de
desenvolver aplicativos,
programas e sistemas para
dispositivos moveis unida a
popularizacao de dispositivos k
mdveis no mercado nas mais
variadas camadas, faz com
gue esse profissional esteja
em situacao privilegiada.




Suas principais fungdes sao o
desenvolvimento de software
adequado aos dispositivos moveis
existentes no mercado, tal como
smartphones e tablets, e também de
aplicativos, podendo tanto trabalhar
em uma empresa de grande porte
como por conta propria.

O gue um desenvolvedor deve ter:

» Disposicdo para estudar e acompanhar o mercado;

» Entendimento de negdcios e processos (se quiser trabalhar em uma grande empresa);
»Conhecimento de linguagens .NET, Java, J2ME (JavaME), Objective-C (Apple)

» Conhecimento de Banco de dados.

*Interessados em desenvolvimento de sistemas e redes, além da programacao, sao os
candidatos ideais.



Para os desenvolvedores:
(Por que ser um desenvolvedor mobile?)

»Em 2011, os anuncios de emprego tiveram um aumento de 302% para
desenvolvedores em Android e de 220% para iPhone;

» Aqui no Brasil: Copa do Mundo e Jogos Olimpicos = investimento em tecnologia e
mobilidade;

» Caréncia de profissionais. Até 2012, faltavam cerca de 90 mil profissionais. Empresas
passaram a importar pessoas e empresas especializadas da india e da China;

> Salario de desenvolvedor: R$180 a R$220 por hora, podendo ainda trabalhar em
projetos avaliados em R$20.000,00 a R$60.000,00.

»Popularizagdo de smartphones e tablets -> necessidade de criacdo de novos softwares;
»E nunca foram vendidos tantos smartphones (estimativa de 950 milhdes até o final de
2013).



Cuidados ao desenvolver para dispositivos méveis

« Processamento
* Memoria
*Suprimento de energia
*Comunicacao com sistemas de desktop
* Tela
* Entrada de Dados
* Diversidade de Plataformas



iOS

i0S (antes chamado de iPhone
OS) é um sistema
operacional movel da Apple Inc.
desenvolvido originalmente para
o iPhone, também é usado
em iPod touch, iPad e Apple TV. A - -
Apple nao permite que o iOS seja "
executado em hardware de
terceiros. A interface do usudrio do
iOS é baseado no conceito de
manipulacao direta, utilizando
gestos em multitoque.

A sua atual versao ocupa de 1 até 1,5 GB de armazenamento do dispositivo variando
para cada modelo, aproximadamente 64% maior que o seu antecessor iOS 6.



O grande trunfo do iOS mora em sua usabilidade extremamente intuitiva. Desde o
seu lancamento, ndo houve mudancas radicais em sua interface. Embora muitas

pessoas acusem a Apple pela "falta de ousadia”, isso também é reflexo da

estabilidade que o sistema possui tanto em termos de performance, quanto no seu
design consagrado.

Ja um fator negativo
em sua interface é que
ela é extremamente
fechada. Ou seja, o
usuario quase nao
consegue fazer
nenhuma
personalizacdao no
sistema e encontra
dificuldades em utilizar
acessorios de outros
fabricantes no iPhone.
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Outra bandeira sempre levantada pelos Applemaniacos é a vasta loja de aplicativos para
iPhone: a App Store. Pioneira neste modelo, a loja virtual da Apple possui uma oferta
gigantesca de apps, com recursos dos mais variados e o selo de qualidade da empresa,
que é bem criteriosa ao disponibiliza-los em sua loja.

Dos trés sistemas citados, somente o iOS é encontrado
apenas nos aparelhos da préopria marca. Ou seja, para ter o
sistema é preciso comprar um iPhone.

Mac App Store

by Tiny Lab

Gracas a essa estratégia adotada pela Apple, é possivel
~ garantir a total sintonia entre aparelho e sistema operacional
e, consequentemente, ganhos em sua performance. O iOS 6,
por exemplo, funciona muito bem, mesmo em modelos
antigos. como o iPhone 3GS.

O grande problema dessa exclusividade, porém, é refletido em
um fator importante: o preco. Para ter o sistema da Apple, o
usuario tera que desembolsar as altas quantias praticadas pela
empresa.



Programacio para a plataforma iOS

O desenvolvimento dos chamados “Apps”
para iPhone e iPad é realizado através de
um IDE ou ambiente de desenvolvimento da
Apple chamado Xcode. O Xcode é gratuito e
pode ser obtido na App Store. Para instala-
lo é necessario um hardware Apple.

A linguagem utilizada é chamada
Objective-C e se vocé ja programou em
alguma outra linguagem, principalmente C,
C++ ou Java, vera que Objective-C é bem
tranquila. E possivel aprender todo o basico
de Obj-C em um ou dois dias dependendo
da sua experiéncia. E logo vocé percebera
gue Obj-C nao é o problema.

Para desenvolver para plataforma iOS, é
utilizado um conjunto de bibliotecas
chamado Cocoa Touch. Essa biblioteca é
enorme e é ai que aparecem as dificuldades
da plataforma.
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. Ferramentas necessarias:

I > Xcode

. Um ambiente de desenvolvimento

. integrado e software livre para gerenciamento de
projetos relacionados com o sistema

I operacional de Mac OS X. Xcode possui ferramentas
para o usudrio criar e melhorar seus aplicativos. E um

“ software poderoso e mais simples de utilizar para o

“ desenvolvimento de aplicativos grandes.

I > Interface Builder

= Permite ao usudrio a implementacao da interface
= grafica do aplicativo;

I »i0S Simulator
. Como o proprio nome ja diz, € o ambiente em que o
« desenvolvedor simula o programa desenvolvido.
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Introduzido pela Google em 2007 como a ultima palavra em
sistema operacional movel, o Android é uma plataforma de
codigo-fonte aberto que transforma o seu celular em um potente
navegador da Web, videogame e assistente pessoal, tudo em um.

No inicio, a liberdade de desenvolvimento do Android era mal
vista. Mas a necessidade por um sistema estavel, no qual
aplicativos pudessem funcionar em diversos aparelhos, fez com
gue essas barreiras fossem quebradas. Logo o “robozinho” foi
conguistando o seu espaco no mercado dos smartphones. Em
2010, houve um crescimento de nao mais e nao menos do que
800% das vendas de aparelhos aqui no brasil.

Foi necessario que, com intermédio da Google, em parceria
com diversas empresas, fosse estudado um projeto para o seu
desenvolvimento. A plataforma maovel tinha como objetivo
funcionar em qualquer aparelho de qualquer empresa e que
fosse economicamente viavel para a populacao de baixa renda.




Qualidades

Sistema que nao so facilita aos seus
usuarios pela diversidade de recursos,
gue funciona tanto com aparelhos de
otimas especificacdes como também
em aparelhos menos potentes.

Desenvolvedores tém liberdade para
criarem suas proprias aplicacoes, e
conseguir 6timos resultados.

O Android trouxe consigo
uma facilidade de vida
incrivel e acessivel a todos
os gostos, visto que ha uma
infinidade de fabricantes de
aparelhos moveis que ja
vém com o sistema
integrado. Dentre elas, as
mais populares sao:
Samsung, Motorola, HTC,
LG, Toshiba, Sony, Huawei,
Asus, ZTE, entre outras




Falando sobre o Desenvolvimento

A linguagem utilizada para o desenvolvimento de aplicagdes para o Android é o JAVA, que é padrao
atualmente nao sé em dispositivos mdveis, mas em outros tipos de sistemas que usamos
diariamente.

O grande diferencial do Android esta no fato de possuir um cédigo-fonte aberto. Isso faz com que
seu aperfeicoamento seja aprimorado, ja que qualquer um pode contribuir para o seu
desenvolvimento, seja melhorando ou corrigindo as falhas. Nao ha necessidade de comprar um
novo telefone para obter os beneficios quando ele for atualizado.

Ainda sobre o Desenvolvimento

A plataforma de Desenvolvimento do Android conta com o auxilio de diversas bibliotecas. Elas
fazem com que seja mais facil a criacdo de, por exemplo, um aplicativo. Além disso, possui diversas
ferramentas que facilitam o aprendizado e fornecem alta produtividade. Durante o processo de
criacdao, conta também com uma maquina virtual, em que o criador pode simular a sua aplicacao, e
proporciona um 6timo ambiente de desenvolvimento.

Anchroid

44




Falando Sobre Aplicativos
Ha uma infinidade de aplicacdes para Android, e ndo é a toa tamanha

proporc¢ao. Os aplicativos podem ser baixados gratuitamente e alguns contam
com a sua versao PRO, ou seja, a versao paga que contém diversas melhorias.

Tudo isso é encontrado em uma Central de Aplicativos que atualmente se
denomina “Play Store”. O desenvolvedor tem livre acesso a publicacao do seu

aplicativo, porém é necessario pagar uma taxa de USS 25,00 a Google para
gue seu aplicativo seja comercializado.

p Cooglela

Conclusao

Com o sucesso que é o Android atualmente, nao
ha ponto negativo em obter um celular ou tablet
com o sistema incluido. Muitos estimam ser a
tecnologia do futuro, a plataforma moével
diferencial. Evoluindo constantemente, o
robozinho traz sempre consigo uma melhoria
significante.




Windows Phone

Windows Phone é um sistema
operacional moével, desenvolvido

pela Microsoft, sucessor da
plataforma Windows Mobile (apesar
de totalmente incompativel com esta )
gue, ao contrario do predecessor, é
focado no mercado consumidor, em
vez do mercado empresarial.

Entrando em completa ruptura com as antigas versdes da sua plataforma
movelWindows Mobile, a Microsoft apresenta no Windows Phone uma

nova interface grafica, denominada "Metro", nao permitindo interfaces
personalizaveis, como acontecia até entao, controlando rigorosamente todo

o hardware em que o sistema operativo funciona. Como resultado dessa rutura
nenhuma das aplicacdes que existiam para a plataforma anterior funcionam no novo
sistema.

O principal problema do Windows Phone é a falta de aplica¢des.



WP - Linha do tempo

Windows Phone 7 officially unveiled (MWC10)
Development tools announced (MIX10)
Launched in Europe

Launched in North Amenica

Partnership with Nokia Announced
"No-Do" and "Mango" update
announced briefly (MWCT)

First "No-Do" update

"Mango" update announced in detail (MIX11)

Plan to support more
countries & languages announced (MIX11)

Win

dows
hone


http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Windows_Phone_7_Timeline.svg

O trabalho para uma grande atualizacao do sistema operacional Windows Mobile comecou ainda
em 2004, sob o nome de projeto "Photon", mas o seu desenvolvimento era lento, tendo sido
cancelado. Em 2008, a Microsoft reorganizou a equipe de desenvolvimento e comecou a trabalhar
num novo novo sistema operativo. Este novo produto era para ser lancado em 2009 como "Windows

Phone", mas diversos atrasos obrigaram a Microsoft a desenvolver o Windows Mobile 6.5 como um
lancamento intermédio.

Windows Phone foi desenvolvido rapidamente. Uma das consequéncias de tal foi a nao
possibilidade de executar os programas do antigo Windows Mobile no novo sistema.

“Se tivéssemos mais tempo e recursos, poderiamos ter
conseguido algo na area da retrocompatibilidade”
(Larry Lieberman, gerente de produto sénior para a
experiéncia do desenvolvedor mével da Microsoft)
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Desenvolvendo para o Windows Phone

Para iniciar o desenvolvimento para Windows Phone é
bom ter alguma base de conhecimento em C# ou VB,
gue sao as duas linguagens mais uyilizadas de
desenvolvimento.

As ferramentas de desenvolvimento sdo o Visual
Studio 2010 ou 2012, e o SDK do Windows Phone.

Linguagem da interface — XAML

Baseada em XML, a XAML ou Extensible Application
Markup Language (pronunciada zammel), é a
linguagem criada pela Microsoft e usada para criar
interfaces de forma simples e é utilizada em diversos
produtos da Microsoft.

tting Started witl

e Brown

r, Microsoft
te brown,

XAML

Silverlight, WPF, and Windows ¢

Windows 8
XAML in

Action

O design dos Aplicativos

Geralmente utiliza-se o Blend para
desenvolver e importa para o VISUAL
STUDIO 2012 para fazer a codificacao.
Gerando um cédigo XAML que é o
design - e no HTML gera o CSS que a

formatacdo do seu aplicativo.



me -

PanoramaApp3.sin - Blend for Visual Studio

Uma observacgao:

Ao fazer o download do SDK do Windows
Phone 8, automaticamente vocé tem
disponivel o SDK do WP 7 e do 7.5. Todo
projeto desenvolvido no WP7 e no WP 7.5
funcionarao perfeitamente no Windows
Phone 8. Ja os projetos desenvolvidos para
Windows Phone 8 rodarao somente no
mesmo.

Linguagens Utilizadas:

» C# com XAML

» C++ com XAML

» Visual Basic com XAML e
» HTML com JAVASCRIPT
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Desenvolvimento

N

As aplicacOes e jogos para o sistema operativo tém ‘.
gue ser baseados em XNA (Microsoft XNA (sigla em

inglés que significa XNA's Not Acronymed) é

uma framework que serve para o desenvolvimento
de jogos para PCs com Windows, para o console Xbox
360 e para Windows Phone 7.) ou numa versao
especifica do Silverlight (um software de tecnologia

para navegadores e plug-ins da nova geracgao.

Desenvolvido para competir com o Adobe Flash e

com o Adobe Flex.

Submissao

Desenvolvedores registardos do Windows Phone
e Xbox Live podem submeter e gerir as suas
aplicacOes de terceiros para as plataformas
através das aplicacdes web do 'Centro de
Aplicacdes'. O centro fornece ferramentas para o
desenvolvimento e suporte para os
desenvolvedores. As aplicacdes submetidas
passam por um processo de aprovac¢ao para
verificacao e validacao das aplicagdes, verificando
se estao qualificadas segundo os critérios de
padronizacao da Microsoft.

Microsoft:

Silverlight



Quer programar

0 seu préprio ap licativo?
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QUEM SOMO

S | BLOG { GALERIA DE APPS | ENTRAR | CADASTRAR

Crie GRATIS seus proprios
aplicativos para celular

XK RAPIDO E FACIL: Faca Apps personalizados em questdo de
minutas com nosso intuitivo criador de aplicativos

QO SEM PROGRAMACAQ: Desenvolva Apps para Android, iPhone
e Java sem programar

OPORTUNIDADE: Vocé ndao precisa gastar e ainda pode ganhar
dinheiro vendendo Apps para seus clientes

COMECE AGORAI

CONTADOR DE APPS
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