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Web Developer

Desenvolvedor web ou web developer € 0o nome mais
comum para designar o profissional responsavel pela
criacdo de sites e aplicacOes na internet.

E comum a confusdo de web developer com web
designer, web master ou simplesmente programador.
Porém, ha grandes diferencas entre eles.
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Web Developer

Consiste em planejar, construir, testar a
programacao/linguagem do site ou aplicacdes. Por
exemplo, o desenvolvedor ira ministrar o PHP, HTML,
Javascript, dentre outras ferramentas necessarias para
que o site ou aplicacao tenham o melhor desempenho
possivel.



Web Designer

Desenvolve a parte visual do site, normalmente seguindo
normas visuais pré-estabelecidas pela empresa/cliente.

Logo, € necessario a utilizacao de softwares para a criagao

de componentes como imagens e icones para o site, ou até
mesmo o site, somente na parte grafica, sem o HTML, para
que o desenvolvedor web saiba o que fazer.



Web Master

E o profissional responsével pela manutencdo no site. O
mesmo deve garantir que o conteudo do site esteja
como o esperado, que os links nao estejam quebrados
e que o site esteja sendo utilizado da maneira correta.
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Ruby on Rails

scenario "with valid dinputs" dc

visit u/m

click_link "My Loung
click_link "New Work
expect(page) .to have

fill_in "Duration”,

fill_in "Workout Det
fill_in "Activity da
click_button "Create

expect(page) .to have R n I I s created")

exercise Exercise.

expact (page.current_path ath{@john, exercise))




Ruby on Rails

E uma colecdo de bibliotecas e ferramentas capazes de
fazer o desenvolvimento, implantacao e manutencao
de uma aplicacao web com mais facilidade e utiliza uma
linguagem orientada a objetos conhecida como Ruby.
Para utilizar a linguagem e preciso que o desenvolvedor
conheca algumas de suas filosofias antes. Essas sao:



Ruby on Rails

* DRY-Don't Repeat Yourself: A ideia por tras deste conceito no
Rails € a de proporcionar ao programador méetodos que abstraia
ao maximo todo o desenvolvimento do projeto, e isso segue
desde a modelagem dos objetos até a preparacao das views, pois
ja existe determinados métodos prontos que resolvem os
classicos problemas de duplicidade de cddigo, por isso, caso
perceba a existéncia de um codigo redundante, procure
investigar se nao ha uma nova e melhor forma de resolvé-lo;



Ruby on Rails

* Convention over Configuration: A melhor forma de
programar em Ruby On Rails € estudando bastante
todas as suas técnicas para seguir rigorosamente seus
"padrbes de sucesso', pois ele foi projetado para nao
gastarmos tempo configurando todo o ambiente do
projeto;



Ruby on Rails

* Less Software: Em portugués "Menos Software",
significa utilizacao de mais convencdes, menos
codigos, menos complexidades e, consequentemente,
menores quantidades de bugs;



Ruby on Rails

* Foco no negocio: ao criar um projeto, 90% do tempo
sera investido fazendo o que mais agrega valor ao
sistema, que sao as regras de negocio, layout,
usabilidade, modelagem e testes, os outros 10% serao
gastos configurando algumas bibliotecas (GEMs) ou
estudando novas técnicas para aperfeicoar o projeto;



Ruby on Rails

* Grandes problemas, pequenas solucdes: Diferente das
"linguagens classicas'" (Java, (#, C++, PHP), Ruby possui uma
sintaxe simplista e muitos métodos poderosos que facilitam
muito a vida do programador. Existem problemas que levariam
mais de 20 linhas de codigo em uma "linguagem classica" sendo
resumidas em 3 linhas usando Ruby.

Existem muitas aplicacbes web famosas adotando Rails: Twitter,
GitHub, Hungroo, e muito mais.






Java

Java é uma linguagem de programacao e plataforma
computacional lancada pela primeira vez pela Sun Microsystems
em 1995. Existem muitas aplicacdes e sites que nao funcionarao, a
menos que vocé tenha a JVM instalada, e mais desses sao criados
todos os dias. O Java é rapido, seguro e confidvel. De laptops a
datacenters, consoles de games a supercomputadores cientificos e
telefones celulares a Internet.




Java

Os principais objetivos no desenvolvimento dessa linguagem eram
que fosse simples, orientada a objetos e de facil aprendizagem,
tanto para programadores experientes como para iniciantes.

Aléem disto, a linguagem Java deveria possuir uma arquitetura
neutra e portavel. Em outras palavras, significa que ela poderia ser
utilizada em diversos sistemas operacionais, ter alta performance,
apresentar seguranca e ser solida. As aplicacbes Java sao
executadas em qualquer plataforma que possua Java Virtual
Machine (JVM) instalada, independente da arquitetura do
computador.




Java

O grande diferencial do Java é que, ao contrario de
outras linguagens, ele nao € compilado diretamente no
processador. E gerado o bytecode que é o cédigo que é
interpretado pela JVM de cada dispositivo que se
comunica com o processador, ou seja, 0 mesmo
bytecode pode ser executado em qualquer maquina
desde que tenha a JVM instalada.
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JavaScript

O JavaScript foi desenvolvido para parecer-se com a linguagem
Java. Porém, em um formato mais simples e que facilitasse seu uso
nao apenas para programadores. O ponto chave do JavaScript sao
criacOes de paginas web mais dinamicas. Alguns exemplos de suas
funcionalidades sao: abertura de uma nova janela com controle
programatico sobre o tamanho, posicao e atributos dela; validacao
de dados inseridos em formularios web de forma a garantir que
eles sejam aceitos antes de serem submetidos ao servidor e
alteracao de imagens conforme o mouse passe sobre elas.




As tecnologias que se precisa dominar




Camada de Apresentacao

Conhecida como GUI (Graphical User Interface), ou somente
interface, interage diretamente com o usudrio e é através dela que
sao feitas as requisicbes como, por exemplo, consultas,
formularios, dentre outros.

Sobre tecnologias a dominar, o HTML, CSS e Javascript sao
obrigatorias. O desenvolvedor pode também considerar
tecnologias opcionais como: Actionscripting (Flash), Silverlight,
dentre outras outras. Saber HTML e CSS € o minimo possivel
pensar em produzir um site.



Camada de Negodcio

Também conhecida como Logica empresarial, Regras de negdcio ou
Funcionalidade. E nesta camada que ficam as func¢des e regras de todo o
negocio. Nao existe uma interface para o usuario e seus dados sao

volateis, ou seja, para que algum dado seja mantido deve ser utilizada a
camada de dados.

Sobre tecnologias a dominar, o PHP e a tecnologia ASP.NET sao os
pontos de partida. Ha contudo diversas tecnologias como JSP,
ColdFusion, Ruby on Rails, CGIl, dentre outras. Claro que, para utilizar
essas linguagens, é necessario o conhecimento de logica de

programacao a fim de reduzir o tempo e o esfor¢o e maximizar os
resultados.



Camada de Dados

A terceira camada € definida como o repositorio das informacdes.
Esta camada recebe as requisicdes da camada anterior e seus
metodos executam essas requisicoes em um banco de dados. Uma
alteracao no banco de dados alteraria apenas as informacdes da
camada de dados, assim o restante das camadas nao seria afetado
pelas altera¢des nesta camada.

Sobre tecnologias a dominar, é importante o conhecimento da

linguagem SQL e de alguns softwares de banco de dados, como o
MySQL e o SQL Server.



Softwares mais utilizados




WebStorm: Ambiente de desenvolvimento em

Javascript.

{WebStormProjects/todomvc/architecture-examples/angularjs]

[ angularjs  [Japp [Jviews [§] todo-listhtml & sy~ ) Q
(o) v @ = | #- 1= | [B todo-listhtml
v Dlangularjs (~/WebStormProject: gamsarsaay Fiutonontiss [ Hivuviey button.destroy
v Dapp <header id="header"> |
» [1bower_components : <h1>todos</hl>
» CBjs
v [Jviews <form id="todo-form" ng-submit="addTodo()">
<input id="new-todo" placeholder="What needs to be done?" ng-model="newTodo" autofocus>
todo-list.html </form>
ndex.html </header>
» [test
B bowerrc <section id="main" ng-show=" .length" ng-cloak>
= ) 0 <input id="toggle-all" type="checkbox" ng-model="allChecked" ng-click="markAll(a hecked)">
Ehbower.json 11 <label for="toggle-all">Mark all as complete</label>
[E1 readme.md 13 <ul id="todo-lis
il External Libraries | <1i ng-repe: todo in os | rista track by
| ng-class="{ : todo. ): todo = edited F'>

<div class="view">
<input class="toggle" type="checkbox" ng-model="todo.completed">
<label ng-dblclick="editTodo(todo)">{{todo. 1} 1</ 1label>
<button class="destroy" ng-cp</button>
</div> ng-class
L <form ng-submit="doneEditin ng-class-even
21 <input class="edit" ng- ng-class-odd
22 ng-blur="doneEdi ng-click
= 23 </torm> -
24 </i> ng-cloak
</ul> ng-controller -
1 and ~1 will move caret down and up in the editor

—_— Z </section>

<footer id="footer" . length" ng-cloak>
"todo-count"><strong>{{ r }}</strong>
<ng-pluralize count="remainingCount"
when="{ one: 'item left', other: 'items left' }"></ng-pluralize>

</span>
<ul id="filters">
<li>
#a nn-rlace=Mfcals i — 1L W hraf=tgiiaal e san

18:45 LF: UTF-8 + &

m]




(strtoupper ($methode)

Sublime Text: Editor de texto e codigo fonte

inscription.php

connect("localhost","1if4", "mdplif4")
("parcinformatique",$db conn)

(mysql e

</
</

Rt Tk

<p>Retour a l'acceuil: <
/o>

>Site des inscriptions</ >

>Bienvenu(e)</hi>
>Ce site va vous aider a vous inscrire sur le site du par

="hidden"

type name=
>Saisir votre nom: <
>Saisir votre prénom: <
>Saisir vetre login: < ty name="f login"></
>Saisir votre mot de passe: < "password"
>Donnez votre statut: < name="f stat
>< type="submit" value="Envoyer"></p>

index.php">Acceuil</=>

>
>

Spaces: 2




Dreamweaver: Software de desenvolvimento
voltado para a web
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Visual Studio: E um pacote de programas da
Microsoft para desenvolvimento de software.

FILE EDIT VIEW PROJECT BULD DEBUG TEAM TOOLS ANTS TEST ARCHITECTURE .NET REFLECTOR

appjs # X
express = require('
path = require('pat
favicon = require(
logger = require{ mor
cookieParser = require(
bodyParser = require('b

o
9
2
8

r routes = require(
users = require("./r

app = express();

app. set(
app.set(

uncomme

app.use
app. use (logger('dev'))

app. use(bodyParser.json());
app.use(bodyParser. urlencoded ({
app. use (cookieParser())

app. use(require( middleware(path.join(_dirname, ‘publ
app.use(express. static(path.join(__dirname, 'public’)

extended

routes);

app.use('/*,
app.use(" /u

, users);

err.status = 404;
next(err);

= ‘de ent') {
B app.use( (err, req, res, ) {
res.status(err.status || 560);
res.render(’error’, {
message: err.message,
Error List Package Manager Console .NET Reflecto Find Results 1

NodeJs code analysis is up to date, analyzed 4 functions in 3 milliseconds

MINDSCAPE

RESHARPER

ANALYZE

WINDOW

¥ o ck Le Hi4Q) P -
HELP
> Solution Explorer
@ eo-df o &=
1 Sl or (Chr yel

& Solution ‘ExpressApp1VSNede' (1 project)
4 55 ExpressApp1VsNode

=
A

=8 npm
M bin
* node_modules

27 obj

W public

wl routes
indexjs
usersjs

AvVVvYVY

»

@l views
R erorjade
R indexjade
B layoutjade
appjs

&T packagejson

W READMEmd

Team Explorer

ni2 Col 1 Ch1 INS

Daniel Wylie ~

> R X

X

-

sspadiolg
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QLServer: Sistema Gerenciador de Banco de
Dados (SGBD) desenvolvido pela Microsoft.

5QLQuery1.sqgl - (local).master (FOFQ-PC\!
Edit View Project Debug SQLPrompt5 Tools Window Help
7 S b o [ ) NewQuery (3 4 ¢

I..OFO-PC\Nikos (5
= o

1 (3 Datzbase Diagrams
@ (3 Tab

™

Microsoft®

® [l INFOI
) INF

@ (3] INFORM
) INF

i [ sysall_columns

Ready

«0s (51)) - Microsoft SQL Server Management Studio

Properties

"ROCEDURE
CEDURE
DURE
ROCEDURE

EXTENDED_ D_PROCEDURE
GL_STORED_PROCEDURE
CEDURE

CEDURE
NULL ] _PROCEDURE

The name of the connection.
(local) (11.0SPT) | FOFO-PC\Nikos (51) | master | 00:00:02 | 1000 rows




MySQL Workbench: Ferramenta de designer
visual para bancos de dados.

MuSEL

Workbench

® MySQLWorkbench File B=:[4l View Arrange Model

MySQL Model © | EER Diagr

g all customers. Holds
foreign keys to the address table and
the slore table where this customer is
registered

Basic information about the custemer
like first and last name are stored in
the table itsell. Same for the date the
record was created and when the
information was last updated.

| 5 first_name VARCHAR(4S)

Cut 'Softpedia'
Copy 'Softpedia’
Paste

Remove Figure
Delete 'Softpe

Edit Selected
Edit Selected in New Window

Co to Next Selected
Go to Previous Selected

Find

Start Dictat
Special Characters...

Name: | Softpedia

Column Datatype
customer_id  SMALLI
& store_id TINYINT

last_name VARCHAR(45)

email VARCHAR(50)
 addressid  SMALLINT
active BOOLEAN
o data DATETIME

Columns. Indexes  Foreign Keys

Database Tools Scripting Help

Softpedia.mwb - MySQL Workbench

Select All

Connected Figures

uQ [BIN UN Defauit
o)

NULL

TRUE

Triggers  Partiioning  Options

[p—

Schema: sakila

Column details
Collation: | T:

Comments:

Privileges




Notepad++: Editor de texto versatil com suporte
a varias linguagens de programacao.

File Edit Search View Encoding Lenguage Settings Macro Run TedFX Plugins Window 7
WPl s HE [ER @

TML 1.0 Strict//EN" " -
tmiL-strict.dtd"> 9 3 0) - A free xhtmi/css website template by Ar
riant-duo/

2, verdana,sans

autoj}

Variant Dus

y ly simpl with a basic dual-colun
get started with, then Variant Duo may be a rting point. This template
i s. I kindly ask you to leave the

2078 chars 2117 bytes




Adobe Photoshop: E um software de edicdo de
imagens bidimensionais.

PS5 Amuve Esitar Imogem Camada Texto Selecionar Fitve 3D Viuakzr  lanela  Ajuda - &%
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Adobe Fireworks: E um editor de imagens de
bitmap e desenho vetorial.

EXPANDED MODE = | (D

I SPECTAL CHARACTERS

| BOCURERT LUMAIT | comreon Lineasy |58




Corel Draw: E um programa de desenho vetorial
bidimensional para design grafico.

)

CorelDRAW-

Graphics Suite /\




Jornada de Trabalho

A jornada de trabalho de um desenvolvedor web varia muito, pois
tudo depende da forma como as empresas trabalham. Aqueles
que optarem em abrir o proprio negocio ou em trabalhar com
pesquisa poderao fazer a prépria rotina de trabalho. Com isto é
possivel ministrar melhoro tempo, mas como consequéncia, novas
responsabilidades surgem.

Algumas empresas sao bem flexiveis quanto a jornada de trabalho,
desde que as horas exigidas sejam cumpridas, cabe ao funcionario
saber administrar o horario de trabalho.



Salarios

Por outro lado, existem locais onde o funcionario deve cumprir horas nos horarios
determinados pelo empregador.

Cabe também ao candidato a vaga estudar o que foi proposto e escolher pela
companhia que melhor se encaixa com o seu perfil.

Outra coisa que podemos ver € onde estao as melhores remuneracdes. Assim, o
melhor local para se trabalhar - em termo de salarios - € Sdo Paulo, que agora
domina com folga o mercado. Em boa parte das linguagens € 13 que esta o maior
valor pago a categoria. Além disso, confira outros dados interessantes:

* Melhor salario geral: Java e WEB. - R$ 12.500,00

* Pior salario: Ruby on Rails - R$ 5.500,00

* Melhor média geral: Java - R$ 8.227,50




Salarios

* Java - Total de 561 vagas em 360 anuncios
* Maior saldrio: R$ 12.500,00 — Analista Java Sénior — Sdo Paulo (SP)

* Menor Saldrio: R$ 1.500,00 — Desenvolvedor Java Junior — Sao Paulo
(SP)

* Média salarial dos 5 maiores salarios: R$ 14.875,00
e Média salarial dos 5 menores salarios: R$ 1.580,00

* Média Salarial geral: R$ 8.227,50



Salarios

WEB - Total de 519 vagas em 375 anuncios

Maior saldrio: R$ 12.500,00 — Desenvolvedor Web |/ Mobile - Mato Grosso (PB) e
Curitiba (PR)

Menor Saldrio: R$ 1.000,00 — Programador Web - Sdo Paulo (SP)
Média salarial dos 5 maiores saladrios: R$ 9.540,00

Média salarial dos 5 menores saldrios: R$ 1.200,00

Média Salarial geral: R$ 5.370,00




Salarios

* PHP - Total de 230 vagas em 175 anuncios

* Maior salario: R$ 5.500,00 — Analista Programador [ Desenvolvedor PHP - Sao
Paulo (SP)

* Menor Saldrio: R$ 900,00 — Programador PHP Junior - Aprendiz — Carapicuiba (SP)
e Média salarial dos 5 maiores salarios: RS 5.500,00

e Média salarial dos 5 menores salarios: R$ 1.096,00

e Média Salarial: R$ 3.846,00




Salarios

Ruby on Rails - Total de 23 vagas em 12 anuncios

Maior salario: R$ 8.500,00 — Desenvolvedor de Sistemas Ruby on Rails — Sao
Paulo (SP)

Menor Salario: R$ 5.500,00 — Desenvolvedor Ruby on Rails — Sdo Paulo (SP)

Média Salarial: Somente 2 vagas continham indicacdo salarial, por isso ndo temos
uma média confidvel para essa categoria.




Salarios

Asp e Asp.net - Total de 12 vagas em 10 anuncios
Maior saldrio: R$ 4.500,00 — Analista de Sistemas ASP .NET - Salvador (BA)

Menor Saldrio: R$ 1.500,00 — Programador ASP NET - S3o José o Rio Preto (SP)

Média Salarial: Somente 4 vagas continham indicacdo salarial, por isso ndo temos
uma média confidvel para essa categoria




Salarios

JavaScript — Total de 29 vagas em 16 anuncios
Maior saldrio: R$ 5.500,00 — Programador JavaScript — Rio de Janeiro (RJ)

Menor Saldrio: R$ 2.500,00 — Programador PHP [ JavaScript - Sao Paulo (SP)

Média Salarial: Somente 6 vagas continham indicacao salarial, por isso ndo temos
uma média confidvel para essa categoria.




Salarios

* HTML - Total de 3 vagas em 1 anuncio

* Maior salario: R$ 8.500,00 — Analista de WEB Design HTML [ CSS - S&o Paulo (SP)

» Sem saldrio especificado para a unica oferta disponivel.




10 Dicas para Desenvolvedores Web

1. Decida quais habilidades vocé quer

Vocé realmente precisa se concentrar em alguma coisa e aceitar o fato de que nao é
possivel ser um “generalista”. O que vocé pode fazer € centrar seus esforcos no
aprendizado em uma habilidade e se tornar um perito nesse campo. Porém,
escolher uma drea para comecar pode ser complicado, mas hd uma solu¢ao: pense
no que vocé quer desenvolver: se for temas para WordPress, entao seu caminho é o
PHP; se for sistemas de gestao personalizados, tente ASP.net; jogos de iPhone,
aprender C# e assim por diante.




10 Dicas para Desenvolvedores Web

2. Aprenda direito
Independentemente da linguagem que vocé escolher, aprenda direito!
3. Google é o seu melhor amigo

Realmente ndo importa que tipo de problema que vocé tem, estou certo de Google
pode resolvé-lo (na maioria dos casos, pelo menos).

4. Analise o cédigo alheio

E importante olhar outros sites para entender como eles sio codificados. Se vocé
gosta de algum estilo ou elemento de um site, olhe para o cédigo fonte e o analise!




10 Dicas para Desenvolvedores Web

5. Entre numa rede de conhecimentos

Outra coisa importante é participar de uma rede dentro de seu campo de
conhecimento. Nunca € demais conhecer outros desenvolvedores e designers. E
também nao € interessante vocé ter que voltar atras e buscar coisas no Google
quando pode-se obter ajuda de pessoas da mesma area.

6. Entenda os designers

Para um desenvolvimento bem feito, o web developer tem que compreender os
designers, caso nao tem ideia de como eles trabalham.

Aprenda a conversar com eles e explicar o que esta errado e saber pedir para
corrigir seus proprios erros. Dessa forma, sua relacao de trabalho sera mais
proxima e o resultado bem melhor.




10 Dicas para Desenvolvedores Web

7. Use ferramentas profissionais

Apesar de HTML e CSS poderem ser feitos até com o Bloco de Notas, isso nao é
recomendado. Trabalhe com ferramentas profissionais como Netbeans,
Notepad++, Eclipse, Sublime, dentre outros.

Esse tipo de ferramenta verifica erros, tem autocomplete e da sugestdes durante a
codificacao. H3 uma razao pela qual Eclipse e NetBeans sao dois dos IDEs mais
usados no mundo: eles fazem o trabalho em grande estilo além de te ajudar a
programar!




10 Dicas para Desenvolvedores Web

8. Deixe as coisas legais por ultimo

Cada linguagem tem a sua proépria “versao cool”. Por exemplo, HTML tem HTMLS5,
CSS tem CSS3, JavaScript e AJAX tem jQuery e assim por diante. E muito melhor se
vocé aprender a linguagem basica e depois estudar mais até chegar no estagio cool.
E, também, as coisas “cool” trabalham a partir dos elementos basicos, entao vocé
nao sera capaz de desenvolver e entender um controle deslizante com jQuery se
vocé nao compreender o JavaScript basico.




10 Dicas para Desenvolvedores Web

9. Mantenha-se informado e atualizado

E importante que vocé se mantenha informado e atualizado nas novas tecnologias
no mundo do desenvolvimento web ou na darea que vocé atua lendo feeds, livros e
blogs. Fique atualizado e certifique-se de que vocé é um dos primeiros a oferecer
produtos desenvolvidos com a tecnologia mais recente.




10 Dicas para Desenvolvedores Web

10. Continue com o processo de aprendizagem

Depois de se tornar um especialista no campo que escolheu, trilhe seu caminho
rumo ao aprendizado de outras linguagens e/ou areas de atuacdo. Preste atencao
nas linguagens mais importantes. Quando vocé domina duas, va para a terceira e
assim por diante. Porém, procure praticar também aquelas linguagens que vocé se
especializou primeiro, para evitar o esquecimento.
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